
 

  

 

 

 

Documento de referencias  

Convenio de Reconocimiento de Trayectos Formativos (6/11/2017)  

Familia de carreras de Arquitectura y Diseño 

Sistema Nacional de Reconocimiento Académico 

 

*Referencias - Área de Ciencias Básicas 

Bloque Trayecto 

1 1 
Conceptos de Matemática y Geometría analítica aplicados a la resolución de 
problemas proyectuales y tecnológicos. 

2 2  Conceptos de Física aplicados a la resolución de problemas proyectuales y 
tecnológicos. 

3 3 Lógica y teoría de conjuntos, programación lógica, programación orientada a 
objetos.  

 

 

*Referencias - Área de Forma y representación 

Bloque Trayecto 

1 

1.1 Utilización de conceptos tecnológicos e informáticos aplicados a la forma y su 
representación. Diseño asistido por computadora. 

1.2 
Utilización de conceptos tecnológicos e informáticos aplicados a la forma y su 
representación. Tratamiento de imágenes vectoriales y pixelares y de 
modeladores digitales. 

2 
2.1 Sistemas de Representación 

2.2 Prefiguración de elementos bi y tridimensionales   

3 3 Operaciones formales en el espacio. 

4 4 Operaciones formales en el plano. 

5 5 Operaciones formales que admite mayor número de componentes, 
estableciendo relaciones de diversa naturaleza. 

6 6 Formas de la escritura 

7 7 Formas y tiempo 

8 8 Representación de la figura humana 

9 9 Lenguaje fotográfico 

10 10 Lenguaje sonoro 

 



 

  

 

 

 

 

*Referencias - Área  Gestión y producción 

Bloque Trayecto 

1 

1.1 
Organización, administración, dirección, ejecución y gestión de obras y 
proyectos arquitectónicos y urbanos 

1.2 
Organización, administración, dirección, ejecución y gestión de proyectos de 
diseño. 

2 

2.1 
Legislación y marco normativo de la producción de proyectos, obras y 
modalidades del ejercicio profesional. 

2.2 
Legislación y marco normativo de la producción de proyectos y modalidades del 
ejercicio profesional. 

2.3 
Legislación y marco normativo de la producción de proyectos y modalidades del 
ejercicio profesional.  

3 3 Ética y ejercicio profesional. Roles. Función social del diseño. 

4 4 Administración, comercialización y análisis de costos. 

5 5 Estrategia y planificación de medios. 

6 6 Práctica Profesional Asistida o Supervisada. 

7 7 Higiene y Seguridad 

8 8 Analisis de tendencias 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  

 

 

 

 

*Referencias - Área  Historia y teoría 

Bloque Trayecto 

1 1 El hombre como ser cultural/histórico. La inerpretación crítica de los procesos 
sociales en la historia. 

2 

2.1 Historia de la Arquitectura Latinoamericana. 

2.2 Historia clásica y moderna 

2.3 Historia de la contemporaneidad 

3 3 Teoría, metodos y critica de la Arquitectura 

4 4 Metodología proyectual 

5 5 Historia del  diseño. Vanguardias y modernidad.  

6 6 
Signo, percepción y significado. Construcción de sentido. Comunicación y 
lenguaje 

7 7 Preservación y patrimonio 

8 8 Teoría del Diseño. 

9 9 Estética. 

10 10 Estructuras narrativas. 

11 11 Teoría, métodos y critica del Urbanismo 

12 12 Psicologia y Comportamiento del consumidor 

13 13 Filosofía 

14 14 Sociología 

15 15 Vivienda Social 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  

 

 

 

 

*Referencias - Área  Tecnologías 

Bloque Trayecto 

1 

1.1 Acondicionamiento natural. 

1.2 Acondicionamiento artiticial. 

1.3 Instalaciones de pequeña escala 

1.4 Instalaciones de gran escala 

2 

2.1 Materiales y procesos constructivos. 

2.2 Sistemas constructivos de pequeña escala. 

2.3 Sistemas constructivos de gran escala. 

3 
3.1 Clasificación de materiales 

3.2 Comportamiento de materiales y procesos 

4 

4.1 Sistemas estructurales isostáticos. 

4.2 Estructuras hiperestáticas. 

4.3 Estructuras especiales. 

5 5 Tecnología gráfica. Sistemas de pre-impresión e impresión. Planos, relieves y 
soportes.  

6 

6.1 Tecnología multimedia.  Audiovisual 

6.2 Tecnología multimedia.  Animación 

6.3 Tecnología multimedia.  Web/Internet 

6.4 Tecnología multimedia.  Arte digital 

7 7 Moldería. 

8 8 Técnicas de Producción. 

9 9 Ergonomía. 

10 10 Tecnologia de productos. 

11 11 Procesos productivos. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  

 

 

 

 

*Referencias - Área Proyecto 

Bloque Trayecto 

1 

1.1 Proceso Proyectual. Bajo nivel de complejidad 

1.2 Proceso Proyectual. Medio nivel de complejidad 

1.3 Proceso Proyectual. Alto nivel de complejidad 

1.4 Proceso Proyectual. Planificación Urbanística. 

1.5 Proceso Proyectual. Paisajismo. 

2 

2.1 Proyecto de Diseño de Interiores. Bajo nivel de complejidad 

2.2 Proyecto de Diseño de Interiores. Medio nivel de complejidad 

2.3 Proyecto de Diseño de Interiores. Alto nivel de complejidad 

3 

3.1 Proyecto de Diseño Gráfico. Bajo nivel de complejidad 

3.2 Proyecto de Diseño Gráfico. Medio nivel de complejidad 

3.3 Proyecto de Diseño Gráfico. Alto nivel de complejidad 

4 

4.1 Proyecto Multimedial. Bajo nivel de complejidad 

4.2 Proyecto  Multimedial. Medio nivel de complejidad 

4.3 Proyecto  Multimedial. Alto nivel de complejidad 

5 

5.1 Proyecto de Diseño Industrial. Bajo nivel de complejidad 

5.2 Proyecto de Diseño Industrial. Medio nivel de complejidad 

5.3 Proyecto de Diseño Industrial. Alto nivel de complejidad 

6 

6.1 
Proyecto de Diseño de Indumentaria y Textil. Bajo nivel de complejidad 

6.2 
Proyecto de Diseño de Indumentaria y Textil. Medio nivel de complejidad 

6.3 
Proyecto de Diseño de Indumentaria y Textil. Alto nivel de complejidad 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  

 

 

 

 

*Referencias - Área  Libre 

Bloque Trayecto 

1 1 Idioma 

2 2 Análisis y comprensión de textos 

3 3 Metodología de la investigación. 

4 4 Expresión oral y escrita. 

5 5 Optativas/Electivas. 

6 6 Seminario/workshop/viajes de estudios 

7 7 Proyectos de Investigación y Extensión 

8 8 Formación Religiosa 

9 9 Estadísticas. 

 

 


