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SISTEMAS GRAFICOS DE EXPRESION A

\Carrera: ARQUITECTURA Area: MORFOLOGIA E INSTRUMENTACION

Nivel: 1° ANO Régimen: ANUAL
Cursado: PRESENCIAL Carga Horaria total: 115
Modalidad: APROBACION DIRECTA Carga horaria semanal: N° 4 horas

Comisiones ROJAS

Dia: Jueves - Horario: 8,00 A 12,00 - Cantidad de comisiones: OCHO
Comisiones AZULES

Dia: Jueves - Horario: 12,30 A 16,30 - Cantidad de comisiones: SIETE

Contenidos curriculares basicos (s/ plan de estudio)

Sistemas de Representacion (Campo de Conocimiento Instrumental). La representacion gréfica, analdgica y digital
en el campo bidimensional y tridimensional, orientado a la aplicacion, transferencia e integracion en el proceso de
comunicaciéon y disefio del proyecto arquitecténico, abordado por las asignaturas obligatorias “SISTEMAS
GRAFICOS DE REPRESENTACION” e “INFORMATICA”.

Competencias a promover en el alumno

Implementar CONOCIMIENTOS de:

¢ Los fundamentos conceptuales y los procedimientos operativos que permitan abstraer la estructura geométrica
que subyace en los objetos materiales como base de traduccién de lo concreto hacia la representacion
bidimensional.

e Los conceptos y practicas que posibiliten el desarrollo del lenguaje arquitectonico, sus hormas y convenciones y
su utilizacién en los procesos de ideacion, exploracion y concrecion del objeto de disefio.

¢ Los conceptos y modos operativos para el manejo expresivo de la representacion del espacio arquitectonico.

Desarrollar HABILIDADES y PROCEDIMIENTOS para:

e Observar y reconocer la relacion entre el objeto real, la percepcion visual, abstraccion geométrica y la
representacion grafica.

e Ampliar el campo de la percepcion y el razonamiento en el manejo de lo expresivo y lo exacto.

¢ Obtener el dominio de instrumentos y de técnicas gréaficas.

Lograr DISPOSICIONES y ACTITUDES para:

e Evaluar sus propios procesos, modos de trabajo, transferencia de conocimientos, experiencias y habilidades en
el proceso de aprendizaje tanto en el campo disciplinar especifico como en las asignaturas del nivel, en toda la
carrera y la profundizacion necesaria para el manejo del lenguaje grafico en el ejercicio profesional.

Equipo docente:

Profesor Titular:................ Arquitecto Ochoa, José Maria
Profesora Adjunta.............. Arquitecta Vilar, Nancy Isabel.
Profesores Asistentes......... Arquitecto Argafiaraz, Tristan José Julian.

Arquitecta Cenzano, Maria Valentina
Arquitecta Oviedo, Bibiana Ivonne.
Arquitecta Pfuller, Nora Alicia.
Arquitecta Zapata, Sandra Lilian.
Arquitecta Kannemann, Marcela
Arquitecto Pergamo, Bernardo

Arquitecta Gordillo Stemberger, Gabriela Julieta.
Arquitecta Barrado, Lucia.
Arquitecta Scocco, Mdénica Bibiana.
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Programa de catedra — Contenidos y ejes tematicos

INTRODUCCION A LA COMUNICACION DISCIPLINAR: GRAFICO — CONCEPTUAL
LO GRAFICO:
Origen, definiciones, construccion de la grafica como sustento del sistema de comunicacion disciplinar, “el disefio
arquitecténico”
LO CONCEPTUAL:

Origen, definiciones, construccion del concepto como sustento del sistema de comunicacion disciplinar, “el
disefio arquitectonico”

INTRODUCCION A LOS SISTEMAS - PERCEPCION Y COMPRENSION.

El dibujo, introduccion.

Origen e historia de los cédigos de comunicacion. Los sistemas de comunicacién. La grafica; origen y sentido
del dibujo como medio de comunicacion. La geometria descriptiva. Geometria plana y geometria del espacio. El
punto, la linea y el plano como elementos configurantes de la bidimension. Los cuerpos sélidos, el volumen como
base tridimensional de un reconocimiento espacial. La geometria gréafica. Origen, usos y aplicaciones.

El dibujo y la comunicacion
El dibujo en la arquitectura; condiciones para dibujar; Las habilidades; Los conocimientos. Las dimensiones del
dibujo; El dibujo de registro; El dibujo de prefiguracién. Los distintos niveles de la comunicacién grafica.

Dibujar la Arquitectura

Etapas para aprender a dibujar. La teoria, la practica, la definicion. La preparacion y el sentido del dibujo como
medio de comunicacion; destino, niveles de desarrollos y eleccion del tipo de dibujo. Instrumentos y herramientas.
El material de trabajo, eleccion y adecuacion. Enfoque y posicién del observador. Pasos por seguir en el proceso
de dibujar. Elementos que intervienen en la realizacion de un dibujo; observador, rayos visuales, objeto observado,
plano de representacion. El observador, tangible o intangible. EI armado del dibujo. Construccién del dibujo.
Potencialidades y limitaciones de la representacion grafica.

Los sistemas basicos de representacion gréfica.

Sistema de proyecciones paralelas bidimensionales.
Sistema Diédrico.
Marco tedrico, definicion, origen e historia, usos y sentidos del sistema, variaciones y clasificaciones. Identificacion
y posicion de los elementos constitutivos. Representacion del punto, la recta y el plano, posiciones particulares de
rectas y planos. Normativa, convenios y notaciones. Tamafio, escala y coordenadas. Desarrollo y aplicacion del
sistema diédrico en arquitectura. Observacion exterior, observacion interior. Seccionamientos horizontales y
verticales. La expresion en la representacion. Conclusiones generales, aplicaciones, complementariedad y
reversibilidad del sistema.

Sistema de proyecciones paralelas tridimensionales.

Sistemas de proyecciones paralelas ortogonales: Axonométricas.

Marco te6rico, definicidn, origen e historia, usos y sentidos del sistema, variaciones y clasificaciones. Identificacion
y posicion de los elementos constitutivo. Aplicacion y lectura de los coeficientes de reduccion en cada eje.
Subsistemas, variaciones, métodos de aplicacion. Conclusiones generales, aplicaciones, complementariedad
sistémica y reversibilidad del sistema.

Sistemas de proyecciones paralelas oblicuas: Axonométricas Caballeras.

Marco tedrico, definicion, origen e historia, usos y sentidos del sistema, variaciones y clasificaciones. Identificacion
y posicion de los elementos constitutivos. Aplicaciéon y lectura de los coeficientes de reduccion en cada eje.
Subsistemas, variaciones, métodos de aplicacién. Conclusiones generales, aplicaciones, complementariedad
sistémica y reversibilidad del sistema.

Sistema de proyecciones Conicas.
Marco tedrico, definicion, origen e historia, usos y sentidos del sistema, variaciones y clasificaciones. Identificacion
y posicion de los elementos constitutivos del sistema. La vision humana, cono visual, grados de alcance. Enfoque,
encuadre, horizonte, puntos de fuga, puntos de distancia, plano geometral, plano de cuadro, verdaderas
magnitudes. Métodos de resolucién conicos.

o Desarrollo del método proyectivo de las visuales.

o Desarrollo del método proyectivo de las trazas.

o Desarrollo del método directo analitico.
Definiciones, elementos constitutivos, disposiciones y armados, mecanicas operativas, variables. Observacion
interior, observacion exterior. Debilidades y potencialidades comparativas. Conclusiones generales, aplicaciones,
complementariedad sistémica y reversibilidad del sistema.
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Los sistemas auxiliares de representacién grafica.
Luz y sombra.
Laluz.
Definiciones, andlisis y comprensién del fenémeno fisico. Determinacion y convenciones de uso. Origen y
comportamiento segun la fuente. Incidencias de la luz, dispersion, refraccion y reflexion. Aspectos cuantificables y
cualificables.
La sombra.
Definiciones, andlisis y comprension del fendmeno fisico. Generacion de lectura. Sombra propia y sombra arrojada.
Separatriz. Elementos que intervienen en la representacidon, mecanica de resolucion grafica. Configuracion y
naturaleza. Aspectos condicionantes de la apariencia formal de la sombra. Valor y color de la sombra. La luz y la
sombra, natural y artificial en la arquitectura, estudio y aplicacion.

e La luz y la sombra como complemento del Sistema de proyecciones paralelas Diédricas.

e La luz y la sombra como complemento del Sistema de proyecciones paralelas Axonométricas.

e La luz y la sombra como complemento del Sistema de proyecciones Cénicas.
Definiciones. Determinacion gréafica del rayo de luz segun la procedencia y el sistema de aplicacion. Luz natural y
luz artificial. Mecanica operativa, sombra de puntos, rectas, planos, volimenes y organizaciones formales
combinadas. Valores métricos. Variaciones, métodos de aplicacién. Conclusiones generales, aplicaciones,
complementariedad sistémica y reversibilidad del subsistema. Citas y comentarios tematicos.

Variables geométricas pararesoluciones particulares en los sistemas béasicos de representacién
gréfica.
Intersecciones.
Marco tedrico, definicion, conceptos y definiciones de la generacion de las intersecciones, variaciones y
clasificaciones, usos y sentidos
Intersecciones de rectas.
Intersecciones de rectas con superficies planas ortogonales, posiciones particulares.
Intersecciones de rectas con superficies planas oblicuas.
Intersecciones de planos ortogonales y oblicuos, posiciones particulares,
Métodos de resolucidn.
Cambio de plano, rotacion y rebatimiento. Componentes auxiliares. Aplicacion y resoluciéon de los métodos.
Mecénica operativa. Conclusiones generales, aplicaciones en la representacion arquitectdnica.,
complementariedad sistémica y reversibilidad de los métodos.

Percepcion y expresion.
Variables de aplicacion de los sistemas graficos en la comunicacion disciplinar
Grafica de proyecto.
Representacion técnica, cddigos y normativa vigente para la representacion y presentacion.
Grafica de sintesis.
El croquis en Arquitectura.
El dibujo a mano libre, definiciones, caracteristicas generales, sentido y variables de aplicacion.
El croquis de registro, conceptualizacion, equipos, materiales y herramientas. Relacion: realidad fisica - dibujante —
dibujo. Desarrollo, proceso intelectual, proceso mecanico. Definiciones y precisiones, destino y sentido. Materiales
e instrumentos. Contexto fisico, contexto funcional. Desarrollo cognitivo, desarrollo operativo. Variables.
Observacion interior, observacién exterior. Debilidades y potencialidades comparativas. Conclusiones generales,
aplicaciones, complementariedad sistémica.
La expresion grafica.
Las variables de la expresién gréfica.
Idea - Representacion - Expresion — Presentacion

La composicion.

Los medios.

Los estilos.
Los valores visuales de la forma arquitectonica. Color y textura, claro oscuro, percepcion de una realidad y
transferencia a la representacion. Técnicas y materiales, usos y aplicaciones. Seleccion y presentacion de las piezas
graficas, variables de presentacion grafica. La lamina, el panel, la sintesis.




&

Nacional

Universidad

de Cérdoba

Al

FAUD

Facultad de Arquitectura,
Urbanismo y Disefio

sACA

UNIDAD | UNIDAD I UNIDAD Il UNIDAD IV
INTRODUCCION Y LOS SISTEMAS LOS SISTEMAS DE LA EXPRESION Y LA
APRESTAMIENTO BASICOS DE REPRESENTACION PRESENTACION

REPRESENTACION AUXILIARES
GRAFICA

Abstraccion geométrica La légica del sistema de comunicacion diciplinar.

Operaciones graficas desde
la abstraccién geométricay
el trabajo con modelos

Operatividad de los sistemas.

Operaciones con disefios de

. Normativa en el marco de la diciplina.
arquitectura.

EJES OPERATIVOS

El registro sensible La expresion de los sistemas.

Ejeen lo
intuitivo

Ejeen lo
racional

Ejeen la

L. Eje en la sintesis
expresion

Fundamentacion

Sistemas Graficos de Expresion es una asignatura Unica que integra el Ciclo Basico de la carrera de Arquitectura,
con proyeccion a los otros niveles de la carrera e incluso al desarrollo de futura actividad profesional. Es anual y
obligatoria. Forma parte del conjunto de asignaturas que realizan el aporte instrumental al &rea de las sintesis, y su
caracter resulta introductorio en el marco de la comunicacion “grafico- conceptual” del disefio arquitecténico y de
sus partes constitutivas. Tiene una complejidad acorde al nivel, operando con la articulacion y nivelacion entre la
ensefianza universitaria y la ensefianza en el ciclo medio. Los contenidos y procedimientos son especificos para el
manejo de la comunicacion en los distintos niveles y etapas del disefio arquitectonico. Tiende a estimular las
potencialidades de los estudiantes y a contribuir en la construccién de una estructura bdsica para la formacidn

especifica.

Objetivos especificos (seglin Contenidos y ejes tematicos)

Objetivos generales

Introducir al estudiante en el conocimiento del constructo grafico — conceptual como eje de la comunicacion
disciplinar, el disefio arquitectonico. Implementar la teoria y transferir a la practica, en el ciclo inicial de la carrera,
todos los sistemas graficos de representacion en el campo de la bidimension y la tridimension, orientado a la
aplicacion, transferencia e integracién en el proceso del disefio arquitectonico. Implementar y desarrollar la
capacidad reflexiva, creativa y operativa del conocimiento de los distintos sistemas y métodos graficos para la
aplicacion de los instrumentos y procedimientos de comunicacion del disefio.

Objetivos particulares

En el campo del aprendizaje se hace necesario determinar cudles son los elementos que configuran el espacio
— objeto, y esto supone un criterio de valoracion, es decir cémo se lo ve y como se lo vive. Esa vision comprende
dos aspectos, la percepcion y la comprension, para cual es necesario contar con sistemas de lectura y registro de
dicha relacién, objeto — espacio. Para desarrollarlos se instrumenta al estudiante con el manejo de los mismos, de
manera que hacia el final del ciclo haya adquirido los siguientes conocimientos:
Conocimientos de:
e Convenciones, claves especificas y particulares del sistema grafico segin las normas de lectura universal.
¢ La representacion como forma de relacionar un objeto con su imagen.
e El dibujo como herramienta basica y medio de comunicacion.
e El proceso de plasmar en dos dimensiones la tridimensionalidad de una realidad, con una proporcion adecuada
entre el objeto y su imagen.
¢ Los elementos estructurantes y calificantes, en la prefiguracion y representacion del espacio — objeto.
¢ Los sistemas, sus componentes y los métodos generales.
e La seleccion, aplicacion y combinacion de los sistemas.
¢ Las diferentes técnicas graficas con sus posibilidades y limitaciones.
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Habilidad para:

e Determinar el planteo y desarrollo de la estrecha vinculacién entre la visibn humana y las percepciones de la
realidad fisica.

e Lograr una correcta representacion mediante el sistema de comunicacion grafico dentro de lo métrico.

e Dominar métodos practicos en la representacion a mano alzada de formas y espacios, imaginarios y existentes.
¢ Seleccionar adecuadamente el sistema de representacién y su tratamiento en funcion de un objetivo expresivo.

e Procurar un correcto reconocimiento del espacio real, en el proceso de ver, registrar, o sea la percepcioén, para
desarrollar lo creativo.

Disposicién para:

e Desarrollar secuencias paralelas y complementarias entre los sistemas métricos cuyo énfasis esta puesto en los
aspectos dimensionales y los sistemas formales o representativos, asi como en la similitud de las imagenes con
vision humana.

¢ Aplicar la complementariedad entre Representacion y Expresién Gréfica.

e Mantener e incrementar el nivel de calidad de la Expresion Gréfica.

o Adquirir el habito de expresarse graficamente en el curso de su formacién y como futuro Profesional. Desarrollar
y consolidar las actitudes de integracion y transferencia de conocimientos, experiencias y habilidades en el proceso
de aprendizaje en el campo disciplinar especifico y en de otras asignaturas.

Bibliografia
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Ching, Francis D. K. Manual de dibujo arquitectonico GG - Espaia - 2011

Ching, Francis D. K. Dibujo y proyecto GG - Espafia - 2010

Ching, Francis D. K. Forma, espacio y orden. GG - Espaiia - 2008

Ching, Francis D. K. Disefio de interiores un manual GG - Espafia - 2011
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Geometria descriptiva

Alsina — Buenos Aires. - 1981
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Guia Practica de Representacion.

FAU - Univ. Nac. de Cérdoba.1966

Laseau, Paul

La expresion grafica para arquitectos.

GG —Barcelona.1982

Gadino, J. M.

Representacion Grafica

Sociedad Dante Alighieri, Italia - 1989

Thomas, Reiner.

El encuadre en la perspectiva.

GG — Barcelona - 1980
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La forma arquitectoénica.

Eunsa universidad de Navarra — 1976
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Actividades de evaluacion

Requisitos para la aprobacién directa:
80% de asistencia- 100% de trabajos practicos entregados, 80% de trabajos aprobados, uno de los dos cierres
tematicos y el examen final aprobado.

Criterios de evaluacién
Conforme evolucione el estudiante en la adquisicion de los conocimientos, habilidades y disposiciones que le
permitan codificar y decodificar la comunicacién grafico conceptual de la disciplina del disefio arquitecténico, con
autonomia y suficiencia.

Modalidad de examen final
Examen de cierre grafico — conceptual: Teorico — Dibujo técnico con instrumental en tablero y dibujo analégico a
mano alzada.
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Arquitécto José Maria Ochoa
Profesor Titular



