
 
 
 

Programa de Cátedra  

SISTEMAS GRÁFICOS DE EXPRESIÓN A 

Carrera:  ARQUITECTURA Área: MORFOLOGÍA E INSTRUMENTACIÓN 

Nivel: 1º AÑO Régimen: ANUAL 

Cursado: PRESENCIAL Carga Horaria total: 115  

Carga horaria semanal: N° 4 horas Modalidad: APROBACIÓN DIRECTA 

Comisiones ROJAS 

Día: Jueves - Horario: 8,00 A 12,00 - Cantidad de comisiones: OCHO 

Comisiones AZULES 

Día: Jueves - Horario: 12,30 A 16,30 - Cantidad de comisiones: SIETE 
 

Contenidos curriculares básicos (s/ plan de estudio) 

 

Sistemas de Representación (Campo de Conocimiento Instrumental). La representación gráfica, analógica y digital 
en el campo bidimensional y tridimensional, orientado a la aplicación, transferencia e integración en el proceso de 
comunicación y diseño del proyecto arquitectónico, abordado por las asignaturas obligatorias “SISTEMAS 

GRÁFICOS DE REPRESENTACIÓN” e “INFORMÁTICA”. 
 

 

Competencias a promover en el alumno 

 

Implementar CONOCIMIENTOS de: 

• Los fundamentos conceptuales y los procedimientos operativos que permitan abstraer la estructura geométrica 

que subyace en los objetos materiales como base de traducción de lo concreto hacia la representación 

bidimensional. 

• Los conceptos y prácticas que posibiliten el desarrollo del lenguaje arquitectónico, sus normas y convenciones y 

su utilización en los procesos de ideación, exploración y concreción del objeto de diseño. 

• Los conceptos y modos operativos para el manejo expresivo de la representación del espacio arquitectónico. 
 

 Desarrollar HABILIDADES y PROCEDIMIENTOS para: 

• Observar y reconocer la relación entre el objeto real, la percepción visual, abstracción geométrica y la 

representación gráfica. 

• Ampliar el campo de la percepción y el razonamiento en el manejo de lo expresivo y lo exacto. 

• Obtener el dominio de instrumentos y de técnicas gráficas. 
 

 Lograr DISPOSICIONES y ACTITUDES para: 

• Evaluar sus propios procesos, modos de trabajo, transferencia de conocimientos, experiencias y habilidades en 

el proceso de aprendizaje tanto en el campo disciplinar específico como en las asignaturas del nivel, en toda la 

carrera y la profundización necesaria para el manejo del lenguaje gráfico en el ejercicio profesional. 
 

 

Equipo docente: 

 

Profesor Titular:……….…… Arquitecto Ochoa, José María  

Profesora Adjunta:……....... Arquitecta Vilar, Nancy Isabel.  

Profesores Asistentes:…..…Arquitecto Argañaraz, Tristán José Julián.  

Arquitecta Cenzano, María Valentina 

Arquitecta Oviedo, Bibiana Ivonne.  

Arquitecta Pfuller, Nora Alicia. 

Arquitecta Zapata, Sandra Lilian.  

Arquitecta Kannemann, Marcela 

Arquitecto Pergamo, Bernardo  

                                                Arquitecta Gordillo Stemberger, Gabriela Julieta. 
                                                Arquitecta Barrado, Lucia. 

  Arquitecta Scocco, Mónica Bibiana.  
 

 



 
 

Programa de cátedra – Contenidos y ejes temáticos  

 

INTRODUCCIÓN A LA COMUNICACIÓN DISCIPLINAR: GRÁFICO – CONCEPTUAL 
LO GRÁFICO: 
Origen, definiciones, construcción de la gráfica como sustento del sistema de comunicación disciplinar, “el diseño 

arquitectónico” 

LO CONCEPTUAL: 
    Origen, definiciones, construcción del concepto como sustento del sistema de comunicación disciplinar, “el 

diseño arquitectónico”  

INTRODUCCIÓN A LOS SISTEMAS - PERCEPCIÓN Y COMPRENSIÓN.  
El dibujo, introducción. 
    Origen e historia de los códigos de comunicación. Los sistemas de comunicación. La gráfica; origen y sentido 

del dibujo como medio de comunicación. La geometría descriptiva. Geometría plana y geometría del espacio. El 

punto, la línea y el plano como elementos configurantes de la bidimensión. Los cuerpos sólidos, el volumen como 

base tridimensional de un reconocimiento espacial. La geometría gráfica. Origen, usos y aplicaciones.  
 

El dibujo y la comunicación  
    El dibujo en la arquitectura; condiciones para dibujar; Las habilidades; Los conocimientos. Las dimensiones del 

dibujo; El dibujo de registro; El dibujo de prefiguración. Los distintos niveles de la comunicación gráfica. 
 

Dibujar la Arquitectura  
    Etapas para aprender a dibujar. La teoría, la práctica, la definición. La preparación y el sentido del dibujo como 

medio de comunicación; destino, niveles de desarrollos y elección del tipo de dibujo. Instrumentos y herramientas. 

El material de trabajo, elección y adecuación. Enfoque y posición del observador. Pasos por seguir en el proceso 

de dibujar. Elementos que intervienen en la realización de un dibujo; observador, rayos visuales, objeto observado, 

plano de representación. El observador, tangible o intangible. El armado del dibujo. Construcción del dibujo. 

Potencialidades y limitaciones de la representación gráfica.  
 

Los sistemas básicos de representación gráfica. 

Sistema de proyecciones paralelas bidimensionales.  

Sistema Diédrico. 
Marco teórico, definición, origen e historia, usos y sentidos del sistema, variaciones y clasificaciones. Identificación 

y posición de los elementos constitutivos. Representación del punto, la recta y el plano, posiciones particulares de 

rectas y planos. Normativa, convenios y notaciones. Tamaño, escala y coordenadas. Desarrollo y aplicación del 

sistema diédrico en arquitectura. Observación exterior, observación interior. Seccionamientos horizontales y 

verticales. La expresión en la representación. Conclusiones generales, aplicaciones, complementariedad y 

reversibilidad del sistema.  
 

Sistema de proyecciones paralelas tridimensionales.  

Sistemas de proyecciones paralelas ortogonales: Axonométricas.  
Marco teórico, definición, origen e historia, usos y sentidos del sistema, variaciones y clasificaciones. Identificación 

y posición de los elementos constitutivo. Aplicación y lectura de los coeficientes de reducción en cada eje. 

Subsistemas, variaciones, métodos de aplicación. Conclusiones generales, aplicaciones, complementariedad 

sistémica y reversibilidad del sistema.  

Sistemas de proyecciones paralelas oblicuas: Axonométricas Caballeras.  

Marco teórico, definición, origen e historia, usos y sentidos del sistema, variaciones y clasificaciones. Identificación 

y posición de los elementos constitutivos. Aplicación y lectura de los coeficientes de reducción en cada eje. 

Subsistemas, variaciones, métodos de aplicación. Conclusiones generales, aplicaciones, complementariedad 

sistémica y reversibilidad del sistema.  
 

Sistema de proyecciones Cónicas.  
Marco teórico, definición, origen e historia, usos y sentidos del sistema, variaciones y clasificaciones. Identificación 

y posición de los elementos constitutivos del sistema. La visión humana, cono visual, grados de alcance. Enfoque, 

encuadre, horizonte, puntos de fuga, puntos de distancia, plano geometral, plano de cuadro, verdaderas 

magnitudes. Métodos de resolución cónicos.  

o Desarrollo del método proyectivo de las visuales.  

o Desarrollo del método proyectivo de las trazas. 

o Desarrollo del método directo analítico. 

Definiciones, elementos constitutivos, disposiciones y armados, mecánicas operativas, variables. Observación 

interior, observación exterior. Debilidades y potencialidades comparativas. Conclusiones generales, aplicaciones, 

complementariedad sistémica y reversibilidad del sistema.  
 

 

 



 
 
 

 
Los sistemas auxiliares de representación gráfica. 

Luz y sombra. 

La luz.  
Definiciones, análisis y comprensión del fenómeno físico. Determinación y convenciones de uso. Origen y 

comportamiento según la fuente. Incidencias de la luz, dispersión, refracción y reflexión. Aspectos cuantificables y 

cualificables.  

La sombra.  
Definiciones, análisis y comprensión del fenómeno físico. Generación de lectura. Sombra propia y sombra arrojada. 

Separatriz. Elementos que intervienen en la representación, mecánica de resolución gráfica. Configuración y 

naturaleza. Aspectos condicionantes de la apariencia formal de la sombra. Valor y color de la sombra. La luz y la 

sombra, natural y artificial en la arquitectura, estudio y aplicación.  

• La luz y la sombra como complemento del Sistema de proyecciones paralelas Diédricas.  

• La luz y la sombra como complemento del Sistema de proyecciones paralelas Axonométricas.  

• La luz y la sombra como complemento del Sistema de proyecciones Cónicas.  

Definiciones. Determinación gráfica del rayo de luz según la procedencia y el sistema de aplicación. Luz natural y 

luz artificial. Mecánica operativa, sombra de puntos, rectas, planos, volúmenes y organizaciones formales 

combinadas. Valores métricos. Variaciones, métodos de aplicación. Conclusiones generales, aplicaciones, 

complementariedad sistémica y reversibilidad del subsistema. Citas y comentarios temáticos.  

 
Variables geométricas para resoluciones particulares en los sistemas básicos de representación 

gráfica. 

Intersecciones. 
Marco teórico, definición, conceptos y definiciones de la generación de las intersecciones, variaciones y 

clasificaciones, usos y sentidos 

Intersecciones de rectas. 

Intersecciones de rectas con superficies planas ortogonales, posiciones particulares. 

Intersecciones de rectas con superficies planas oblicuas.   

Intersecciones de planos ortogonales y oblicuos, posiciones particulares,  

Métodos de resolución. 
Cambio de plano, rotación y rebatimiento. Componentes auxiliares. Aplicación y resolución de los métodos. 

Mecánica operativa. Conclusiones generales, aplicaciones en la representación arquitectónica., 

complementariedad sistémica y reversibilidad de los métodos. 

 
Percepción y expresión.  

Variables de aplicación de los sistemas gráficos en la comunicación disciplinar 

Grafica de proyecto. 
Representación técnica, códigos y normativa vigente para la representación y presentación. 

Grafica de síntesis.  

El croquis en Arquitectura.  
El dibujo a mano libre, definiciones, características generales, sentido y variables de aplicación.  

El croquis de registro, conceptualización, equipos, materiales y herramientas. Relación: realidad física - dibujante – 

dibujo. Desarrollo, proceso intelectual, proceso mecánico. Definiciones y precisiones, destino y sentido. Materiales 

e instrumentos. Contexto físico, contexto funcional. Desarrollo cognitivo, desarrollo operativo. Variables. 

Observación interior, observación exterior. Debilidades y potencialidades comparativas. Conclusiones generales, 

aplicaciones, complementariedad sistémica. 

La expresión gráfica.  

Las variables de la expresión gráfica.  
Idea - Representación - Expresión – Presentación 

La composición. 

Los medios.  

Los estilos. 

Los valores visuales de la forma arquitectónica. Color y textura, claro oscuro, percepción de una realidad y 

transferencia a la representación. Técnicas y materiales, usos y aplicaciones. Selección y presentación de las piezas 

gráficas, variables de presentación gráfica. La lámina, el panel, la síntesis. 
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  UNIDAD I UNIDAD II UNIDAD III UNIDAD IV 
 

 

INTRODUCCIÓN Y 

APRESTAMIENTO 

LOS SISTEMAS 

BÁSICOS DE 

REPRESENTACIÓN 

GRÁFICA 

LOS SISTEMAS DE 

REPRESENTACIÓN 

AUXILIARES 

LA EXPRESIÓN Y LA 

PRESENTACIÓN 

Abstracción geométrica La lógica del sistema de comunicación diciplinar.  

     

Operaciones gráficas desde 

la abstracción geométrica y 

el trabajo con modelos 

Operatividad de los sistemas. 

     

Operaciones con diseños de 

arquitectura. 
Normativa en el marco de la diciplina. 

     

El registro sensible La expresión de los sistemas. 

 
Eje en lo 

intuitivo 

Eje en lo 

racional 

Eje en la 

expresión 
Eje en la síntesis 

 
 

Fundamentación 
 

    Sistemas Gráficos de Expresión es una asignatura única que integra el Ciclo Básico de la carrera de Arquitectura, 

con proyección a los otros niveles de la carrera e incluso al desarrollo de futura actividad profesional. Es anual y 

obligatoria. Forma parte del conjunto de asignaturas que realizan el aporte instrumental al área de las síntesis, y su 

carácter resulta introductorio en el marco de la comunicación “gráfico- conceptual” del diseño arquitectónico y de 

sus partes constitutivas. Tiene una complejidad acorde al nivel, operando con la articulación y nivelación entre la 

enseñanza universitaria y la enseñanza en el ciclo medio. Los contenidos y procedimientos son específicos para el 

manejo de la comunicación en los distintos niveles y etapas del diseño arquitectónico. Tiende a estimular las 

potencialidades de los estudiantes y a contribuir en la construcción de una estructura básica para la formación 

específica. 
 

 

Objetivos específicos (según Contenidos y ejes temáticos) 
 

 

Objetivos generales  

     Introducir al estudiante en el conocimiento del constructo grafico – conceptual como eje de la comunicación 

disciplinar, el diseño arquitectónico. Implementar la teoría y transferir a la práctica, en el ciclo inicial de la carrera, 

todos los sistemas gráficos de representación en el campo de la bidimensión y la tridimensión, orientado a la 

aplicación, transferencia e integración en el proceso del diseño arquitectónico. Implementar y desarrollar la 

capacidad reflexiva, creativa y operativa del conocimiento de los distintos sistemas y métodos gráficos para la 

aplicación de los instrumentos y procedimientos de comunicación del diseño.  
 

Objetivos particulares  

     En el campo del aprendizaje se hace necesario determinar cuáles son los elementos que configuran el espacio 

– objeto, y esto supone un criterio de valoración, es decir cómo se lo ve y cómo se lo vive. Esa visión comprende 

dos aspectos, la percepción y la comprensión, para cual es necesario contar con sistemas de lectura y registro de 

dicha relación, objeto – espacio. Para desarrollarlos se instrumenta al estudiante con el manejo de los mismos, de 

manera que hacia el final del ciclo haya adquirido los siguientes conocimientos:  

Conocimientos de: 

 • Convenciones, claves específicas y particulares del sistema gráfico según las normas de lectura universal. 

 • La representación como forma de relacionar un objeto con su imagen. 

 • El dibujo como herramienta básica y medio de comunicación. 

 • El proceso de plasmar en dos dimensiones la tridimensionalidad de una realidad, con una proporción adecuada 

entre el objeto y su imagen. 

 • Los elementos estructurantes y calificantes, en la prefiguración y representación del espacio – objeto. 

 • Los sistemas, sus componentes y los métodos generales. 

 • La selección, aplicación y combinación de los sistemas. 

 • Las diferentes técnicas gráficas con sus posibilidades y limitaciones. 
 

 



 
 
 

 

Habilidad para: 

 • Determinar el planteo y desarrollo de la estrecha vinculación entre la visión humana y las percepciones de la 

realidad física. 

 • Lograr una correcta representación mediante el sistema de comunicación gráfico dentro de lo métrico. 

 • Dominar métodos prácticos en la representación a mano alzada de formas y espacios, imaginarios y existentes. 

 • Seleccionar adecuadamente el sistema de representación y su tratamiento en función de un objetivo expresivo. 

 • Procurar un correcto reconocimiento del espacio real, en el proceso de ver, registrar, o sea la percepción, para     

desarrollar lo creativo. 
 

Disposición para: 

 • Desarrollar secuencias paralelas y complementarias entre los sistemas métricos cuyo énfasis está puesto en los 

aspectos dimensionales y los sistemas formales o representativos, así como en la similitud de las imágenes con 

visión humana. 

 • Aplicar la complementariedad entre Representación y Expresión Gráfica. 

 • Mantener e incrementar el nivel de calidad de la Expresión Gráfica. 

 • Adquirir el hábito de expresarse gráficamente en el curso de su formación y como futuro Profesional. Desarrollar 

y consolidar las actitudes de integración y transferencia de conocimientos, experiencias y habilidades en el proceso 

de aprendizaje en el campo disciplinar específico y en de otras asignaturas. 
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Actividades de evaluación 
 

Requisitos para la aprobación directa: 

80% de asistencia- 100% de trabajos prácticos entregados, 80% de trabajos aprobados, uno de los dos cierres 

temáticos  y el examen final aprobado. 
 

Criterios de evaluación 

Conforme evolucione el estudiante en la adquisición de los conocimientos, habilidades y disposiciones que le 

permitan codificar y decodificar la comunicación gráfico conceptual de la disciplina del diseño arquitectónico, con 

autonomía y suficiencia. 
 

Modalidad de examen final 

Examen de cierre gráfico – conceptual: Teórico – Dibujo técnico con instrumental en tablero y dibujo analógico a 

mano alzada. 
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