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Programa de Cátedra           
 

MATEMÁTICA 
Cátedra B 

 

Carrera: ARQUITECTURA Área: Tecnología 

Nivel: 1er. año Régimen: Bimestral 

Cursado: Virtual Carga horaria total anual: 38 horas 

Carga horaria semanal: 4 horas Modalidad de aprobación: Regularidad con promoción 

Día: jueves | Horario: 8 a 12 horas | Cantidad de comisiones: 4 

 

Contenidos curriculares básicos (s/ plan de estudio) 
Programa sintético:  

 La Matemática en la Carrera de Arquitectura. Su aplicación como herramienta en el proceso de 
diseño. Revisión del concepto de número. Sistemas de numeración. Sistemas de unidades. 
Expresiones algebraicas. Sistemas de ecuaciones.  

 Entes geométricos.  

 Razón. Proporción. Módulo. Modulación. Escala.  

 Geometría Plana. Elementos geométricos. Sistemas de medición de ángulos.  

 Trigonometría. Triángulos. Resolución de triángulos.  

 Polígonos.  

 Introducción a la Geometría Analítica Plana. Sistemas de Coordenadas. Ecuación de la Recta. 

 Posibilidades de los Sistemas CAD como herramienta de representación. 
 

Equipo docente: 
Profesor TITULAR: Dr. Arq. PABLO FERNANDO ALMADA 
Profesora ADJUNTA: Esp. Ing. CLAUDIA DEL CARMEN GARECA 
Profesores ASISTENTES: Ing. MARÍA DOLORES ARAMBURU, Arq. FERNANDA FRANCIOSI, Lic. 
GERARDO ANÍBAL GNAVI, DI. MARÍA NATALIA MOTTA MILESI, Esp. Arq. LAURA FABIANA TURU 
MICHEL 

 

Fundamentación 
Matemática y arquitectura están íntimamente ligados. La arquitectura implica un proceso de 
ideación, formalización, proyectación, construcción y apropiación del objeto arquitectónico. La 
Matemática se encuentra presente en cada una de las fases del proceso mencionado, desde 
cuestiones ligadas a la generación de la forma en su dimensión geométrica hasta cuestiones prácticas 
ligadas a cálculos numéricos. 
La Matemática ofrece contenidos interesantes y específicos a la Carrera conjugando el carácter 
formativo con el informativo, contribuyendo al desarrollo de la imaginación, la creatividad y el juicio 
crítico. Da cuenta de una cosmovisión del hombre característico de cada época y espacio. La 
geometría permite comprender el orden, explícito o subyacente, de la forma de los objetos 
arquitectónicos y urbanos como productos de la cultura. 
En el marco de la carrera de Arquitectura y desde la asignatura que aborda la Matemática, las 
acciones educativas apuntan al desarrollo de una disciplina aplicada al diseño. Los contenidos de 
Matemática son de carácter instrumental y de aplicación en el resto de las asignaturas de la Carrera. 
Reconocer y abordar entes y figuras, utilizar sistemas de referencias, estimar, calcular, escalar, 
proporcionar, transformar y modelizar situaciones para facilitar el estudio de la realidad, a partir del 
lenguaje matemático, son las principales acciones a desarrollar, de manera secuenciada y espiralada, 
en la asignatura. Dichas acciones son inherentes al proceso de diseño y son de vital importancia en la 
fase de formación del estudiante y en su futuro desarrollo profesional. 
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Capacidades a promover en el alumno 

 Aborda la realidad desde conocimientos matemáticos en la dirección que va del plano al espacio 
para resolver diversas situaciones propias de la arquitectura.  

 Reconoce la potencialidad de los saberes matemáticos tanto en las fases más creativas del diseño, 
vinculadas a procesos morfogenéticos, como en instancias ligadas a acciones tales como: calcular, 
dimensionar, proporcionar, escalar y representar. 

 Transfiere los saberes matemáticos a situaciones emergentes del acto proyectual en la etapa de 
formación en los distintos espacios curriculares, como forma de entrenar el pensamiento 
matemático inherente al futuro ejercicio profesional. 

 Reconoce a la Matemática como campo de conocimiento en permanente evolución, que 
encuentra en la Geometría el soporte de la forma de los objetos arquitectónicos y urbanos, según 
un tiempo, un espacio y una cosmovisión determinada.  

 Valora el aprendizaje colectivo como plataforma desde la cual operar, recuperando los saberes 
compartidos que incorporan caminos alternativos de aplicación de conocimientos para abordar 
matemáticamente distintas situaciones problemáticas propias de las disciplinas y el ejercicio 
profesional. 

 Alcanza una progresiva autogestión del conocimiento, incorporando las nuevas tecnologías de la 
información y la comunicación, productos del desarrollo científico-tecnológico. 

 Revaloriza la identidad cultural a través de la selección y el análisis matemático de producciones 
locales o globales que permitan identificar valores característicos de cada sociedad, con acento en 
la nuestra en particular. 

 

Objetivos específicos  

 Adquirir conocimientos matemáticos vinculados al diseño desde una perspectiva que priorice el 
pensamiento crítico, el razonamiento creativo y la capacidad para modelizar situaciones 
(simuladas en la formación y reales en el ejercicio de la profesión) para abordarlas desde las 
herramientas que brinda la Matemática como disciplina científica. 

 Reconocer y estudiar las propiedades de entes geométricos y figuras asociados a sistemas de 
referencias. 

 Utilizar procedimientos matemáticos en las instancias de modelización y resolución de situaciones 
vinculadas al diseño, validados desde los contenidos conceptuales estudiados. 

 Promover la utilización de herramientas informáticas de visualización y operación matemática.  

 Comunicar y transferir los saberes con rigor científico y lenguaje adecuado. 

 Articular con asignaturas del nivel para entrecruzar procedimientos de aproximación al objeto de 
estudio desde las especificidades propias de los distintos campos de conocimiento. 

 

Programa de cátedra – Contenidos y ejes temáticos  
1. TRIGONOMETRÍA  
Sistema de medición de ángulos: sexagesimal, centesimal y radial. Equivalencia entre sistemas. 
Triángulos. Funciones trigonométricas. Resolución de triángulos rectángulos. Resolución de 
triángulos oblicuángulos. Teoremas del seno. Teorema del coseno. Fórmula de Herón. Proyecciones. 
Pendiente. Cálculo de perímetros, superficies y volúmenes. Aplicaciones en Arquitectura.  
2. POLÍGONOS 
Concepto. Clasificación. Elementos: vértices, lados, diagonales, ángulos interiores y exteriores. 
Propiedades. Polígonos regulares. Elementos: apotema y ángulo central. Semejanza y equivalencia. 
Figuras que compactan el plano. Cálculo de perímetros, superficies y volúmenes. Aplicaciones en 
Arquitectura.  
3. RAZONES Y PROPORCIONES 
Razón. Proporción. Propiedades. Proporciones en rectángulos. Módulo. Proporciones racionales e 
irracionales. Propiedades. Proporción áurea. Sistemas modulares. Escala. Relaciones entre escala y 
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proporción. Aplicaciones en Arquitectura. 
4. GEOMETRÍA ANALÍTICA PLANA. SISTEMAS DE COORDENADAS EN EL PLANO 
Sistemas unidimensional y bidimensional. Lugar geométrico. Plano, ejes coordenados y cuadrantes. 
Sistema de coordenadas cartesianas rectangulares. Sistema de coordenadas polares. Distancia entre 
dos puntos. Punto medio. Aplicaciones en Arquitectura.  
5. RECTA 
Ecuación explícita e implícita de la recta. Pendiente, ordenada al origen y raíz. Condiciones de 
paralelismo y perpendicularidad entre rectas. Ángulo entre rectas. Ecuación de la recta dado un 
punto y su pendiente. Ecuación de la recta dados dos puntos. Intersección entre rectas: resolución 
numérica y gráfica. Aplicaciones en Arquitectura.  
6. INTRODUCCIÓN AL USO DE SOFTWARE MATEMÁTICO 
Programa. Pantallas de trabajo. Menú. Comandos. Configuración. Expresiones matemáticas y gráficos 
(software: Geogebra) 

 

Metodología 
La propuesta de la Cátedra plantea el desarrollo de las clases bajo modalidad virtual con encuentros 
semanales sincrónicos y evaluaciones (integradora y recuperatorio) presenciales. La Asignatura se 
dicta en un turno de cursado (grupo Azul) y se organiza a través de comisiones de trabajo. Cada 
comisión posee un Profesor Asistente a cargo con un Classroom que organiza las cuestiones propias 
de la comisión.  Los encuentros virtuales se producen vía Meet. Allí, se reproduce la clase teórica 
(introductoria a cada unidad temática) grabada por el Profesor Titular y, a continuación, el Profesor 
Asistente desarrolla la clase práctica de manera colaborativa con los estudiantes. La Cátedra cuenta 
con una guía teórico-práctica, elaborada por los docentes, que orienta el desarrollo de las clases. Lo 
que se busca es realizar transposiciones didácticas efectivas que busquen relacionar el contenido 
disciplinar propio de la Matemática con las aplicaciones a la Arquitectura. Los docentes utilizan 
tabletas digitales (Wacom o similar) en pizarras (Microsoft Whiteboard o similar) y diversos recursos 
(software matemático Geogebra, Microsoft Paint, Microsoft PPoint, hojas de cálculo, videos 
educativos) que, combinados de manera articulada, resultan de gran potencial para el desarrollo de 
las unidades temáticas. Las clases son grabadas y quedan disponibles en el Classroom de cada 
comisión. 
A su vez, a nivel de la Cátedra en general, se cuenta con un aula virtual en plataforma Moodle. Allí 
está toda la información necesaria para el cursado: programa, programación, guía teórico-práctica, 
fórmulas de aplicación, lista de alumnos, grabaciones y archivos PDF de las clases teóricas de todas 
las unidades temáticas y material didáctico de apoyo. 

 

Evaluación 
Requisitos para la regularización 
80% de asistencia a clases y el 100% de los trabajos prácticos entregados y aprobados, una 
evaluación integradora individual y escrita y una evaluación a modo de recuperatorio, de iguales 
características, para los casos ausentes o desaprobados en la evaluación integradora. 
Requisitos para la aprobación 
La promoción se obtiene con nota igual o superior a 7 (siete) en la evaluación integradora o mediante 
examen final para la condición de alumnos regulares y libres. 
Criterios de evaluación  
Evaluación diagnóstica: al comienzo de la cursada. Individual: a través de una autoevaluación escrita, 
se propone al estudiante la resolución de una serie de ejercicios a resolver y preguntas conceptuales 
a responder. Grupal: se realiza una puesta en común de lo trabajado, y cada estudiante puede 
autoevaluar su desempeño. Obligatoria pero no vinculante con la evaluación sumativa.  
Evaluación formativa: al cierre de cada unidad temática bajo la modalidad de autoevaluaciones que 
permiten verificar las situaciones individuales. No vinculante. 
Evaluación sumativa: se miden y acreditan los aprendizajes a través de una evaluación integradora 
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individual teórico-práctica. Los criterios de evaluación son: comprensión de las consignas, 
identificación de las incógnitas y variables en juego, desarrollo correcto de procedimientos 
matemáticos y resultados parciales y finales, manejo de lenguaje geométrico y rigurosidad en la 
representación gráfica de entes, figuras y cuerpos en sistemas de referencias.  
Modalidad de examen final 
Escrito e individual, se aprueba con nota igual o superior a 4 (cuatro). Los alumnos regulares 
desarrollan un examen que consta de ejercicios teórico-prácticos. Los alumnos libres rinden un 
examen final diferenciado que consta de dos etapas. El alumno puede acceder a la segunda etapa 
solo si aprobó la primera. 

 
Fecha: febrero, 2024. 
 
Firma:                                                      Aclaración: Arq. Pablo Almada 
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