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Programa de Catedra 2026

Asignatura: REPRESENTACION AVANZADA Catedra: Unica

LICENCIATURA EN DISENO INDUSTRIAL

Nivel: 22 Ao Régimen: Semestral

Cursado: Semipresencial Carga Horaria total: 175 hs.

Modalidad: PRESENCIAL Horas interaccion pedag.(IP): 75 hs.
Horas Trab. Auténomo (TAE): 100 hs.
Horas Lectivas semanales: 5 hs.
Créditos: 7

Comisiones: Dia: JUEVES horario: 8:30 hs. 2 13:30 hs. cantidad de comisiones: 3
Dia: JUEVES horario: 15:30 hs. a 20:30 hs. cantidad de comisiones: 3

Equipo docente:
Titular: IEE. Santiago Fernandez Alvarez (SD)
Adjunta: Arg. Adriana Maria Alday (SD)
5 profesores Asistentes:
D.I. Mavi L. Cristalli (DS)
D.l. Alejandro Bertolotti (DS) + (DS)
Arq. Clarisa Lanzillotto (DS)

Arqg. Gabriel A. Massano (DS)
Arq. Silvio A. Chaile (DS)

Contenidos curriculares basicos (s/ plan de estudio)
e Representacion digital avanzada de modelado 3D, renderizado y animacion.
Gestion de herramientas de simulacioén y verificacion.

Fundamentacion

La evolucion tecnolégica diversifico el software aplicado al disefio, la insercion cotidiana
de las TICs fue total y redefinimos el objeto de ensefianza con una nueva concepcion
disciplinar y de la ensefianza hacia: El aprendizaje de un conocimiento cientifico-
practico de la Informatica, asi como el manejo de programas de disefio relevantes para
el mercado profesional. Es decir, el objetivo se tradujo en saber brindar al alumno
saberes y capacidades informaticas para aplicarlas durante el desarrollo de su carrera
y como profesional. Con cuatro ejes: Modelado digital (Paramétrico y no Paramétrico),
Comunicacién (dibujo técnico, renderizado, animacién, fotomontaje, grafica y
publicacion digital, realidad virtual y aumentada), Ingenieria inversa (escaneo 3D,
edicion de mallas) y Materializacion y ensayo (prototipado, simulacién. Impresion 3D).
Desde esta concepcion de una disciplina al servicio de todas las asignaturas y del
proceso de disefio nos concentramos en detectar puntos de interseccion de la
informatica en el proceso proyectual y considerar cada software disponible para el
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dictado. La interpretacion del ciclo iterativo del proceso y los aportes que ofrecen las

TICs. (Idear, formular, disefiar, comunicar, relevar, ensayar).

El aprendizaje del software es un entrenamiento hacia una mente abierta y adaptable

al cambio tecnolégico.

El saber disciplinar se enfoca en el disefio y el proceso proyectual. La informatica es un

saber aplicado y practico, que adquiere sentido en el contexto del disefo, en tanto

colabora con el proceso proyectual. Implica un saber informatico:

= Base o general que permite el aprendizaje de multiples herramientas informaticas.
(saber)

= especifico que permite aplicar una herramienta a un objetivo concreto. (saber
hacer). vinculado a las practicas sociales de referencia (saber aplicar)

Nuestro taller es un lugar de integracién de saberes previos de asignaturas como
Sistemas de Representacion, Morfologia, Materializacion, Disefio y es el ambito en que
los ponemos en juego al modelar; también alli el alumno comienza a previsualizar y
elaborar conceptos que abordara en el propio nivel y posteriores. La informatica se
convierte asi en instancia de apropiacion, de construccion del aprendizaje y no sélo en
una receta de pasos a seguir. Intentamos que exista reflexion en accion y reflexion
sobre la accion. (metacognicion) Schon (1987).

La teoria y practica se fusionan en un taller para intentar aproximarse al decir de las
profesoras Mazzeo y Romano (2007,92): “El trabajo en taller se estructura en una
permanente dialéctica tedrico-practica, cuya dinamica es fundamental para la
transmision e internalizacion del conocimiento. Las ejercitaciones proponen la sintesis
de varios objetivos: la investigacion, la reflexion tebrica, la practica creativa y la
pertinente comunicacién. Son un detonante para la reflexiéon profunda y permanente,
para despertar el espiritu de investigacion y para desarrollar la destreza operativa,
proceso en el cual se iran adquiriendo progresivos grados de objetividad, sensibilidad
y autonomia.”

El enfoque de ensefianza elegido es del tipo ejecutivo con un tinte de tipo liberador: da
prioridad a los aprendizajes de saberes técnico-practicos, de uso y aplicacion, con una
postura critica de “mentalidad abierta” frente al uso de las herramientas que
presentamos sin perder la creatividad. Buscamos un equilibrio entre la accién y la
reflexion de la accion, entre el aprendizaje metodoldgico que implica el software y la
soltura en su manejo para un determinado el objetivo de aplicacion. Fenstermacher y
Soltis (2007,20-21).

El punto de partida es generalmente un aprendizaje basado en problemas o desafios
de la realidad. Al intentar su planteo contemplamos “Un nivel de dificultad razonable
para poder sortearlo, debajo del cual esta el aburrimiento y sobre el cual esta la barrera
infranqueable y la decepcion” Mazzeo, Romano (2007, 100). El desafio proyectual es
clave al momento de decidir afio a afno el tema y la consigna de trabajo final para
conseguir poner en evidencia el aprendizaje y la posibilidad de transferirlo al proceso
de diseno.

El proceso proyectual cuenta con etapas que no implican una metodologia de disefio,
sino un ordenamiento, atravesadas transversalmente por la comunicacion en dos
sentidos: la de la gestacion del propio proyecto y la de la comunicacion a terceros.
Existe mucha similitud con el proceso de aprendizaje del modelado con un software.
Una Etapa de informacion (acerca de la interfaz, comandos y conceptos), Etapa de
formulacién (seleccién de estrategias para el modelado, croquis, transformaciones),
Etapa de desarrollo (ejecucién del modelado), Materializacion y verificacion del
proyecto (Piezas, ensamble, despiece, planos y renders, simulacion, impresion3D). Por
eso nuestra disciplina colabora también en ese entrenamiento de etapas equilibrando
ejecucion y comunicacion.
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Capacidades a promover en el alumno

Se busca promover en el alumno las siguientes capacidades:

A) de andlisis tridimensional de objetos en su morfologia, estructura, materialidad y su
implicancia en la representacion y modelado asistido.

B) de exploracién de softwares y aprendizaje agil basado en conceptos transversales
a todas las herramientas informaticas. (Gestibn de archivo, creacién, edicion,
navegacion, visualizacion, etc.)

C) de modelado tridimensional paramétrico y no paramétrico de productos.

D) de comunicacidon y expresion de resultados mediante diferentes formatos de
archivo, planos técnicos, renders, fotomontajes, animaciones y realidad virtual o
aumentada.

E) de materializacion desde la informatica (técnicas de marqueteria, impresioén 3D).
F) de modelado y edicién de mallas 3D no solo para ingenieria inversa sino también
para morfologias fluidas y organicas.

ObjetiVOS (segun Contenidos y ejes tematicos)
Que el alumno pueda:

e Modelar y parametrizar el producto un objeto o producto mediante un software
de uso en la actualidad.

e Analizar y Comprender las relaciones tridimensionales que permitan el
ensamblado de las partes o piezas del producto.

e Comunicar las cualidades y aplicaciones del producto mediante material
técnico gréafico (planos) y de comunicacién digital (renders, fotomontajes,
animaciones, videos, RV, RA)

e Reelaborar un producto mediante ingenieria inversa.

e Simular y gestionar la materializaciéon de un producto.

Estos objetivos permiten que el alumno pueda alcanzar las capacidades necesarias para
que partiendo por ejemplo: de una foto de producto, de un croquis de disefio o de una
idea pueda modelar digitalmente todas y cada una de las piezas, generar material de
planos técnicos para su interpretacion y produccion, generar planos de ensamble y
despiece con tablas de materiales, Animaciones para interpretar ensambles complejos,
realizar imagenes fotorealistas de renderizado, fotomontajes del producto en escenarios
deseados, animaciones, presentaciones del producto a modo de Realidad Virtual para
experiencia interactiva con el producto, presentaciones de Realidad Aumentada para su
promocion y marketing, generar cddigo para su materializacion y ensayo.

Programa de catedra — Contenidos y ejes tematicos
Los contenidos considerados se sintetizan en los siguientes Ejes Tematicos:
Eje N° 1: Modelado: Paramétrico y no Paramétrico.
C1: Modelado 2D - Croquis — Geometria, Restricciones y Dimensiones;
C2: Modelado 3D: Sélidos — Operaciones (extrusion, revolucion, barrido y solevado);
C3: Modelado de conjunto: Ensamble, Relaciones de posicion/Tipos de uniones;
C5: Modelado 3D: con superficies — Operaciones;
C6: Modelado 3D avanzado de conjunto: Pieza Madre — piezas derivadas;
C7: Técnicas de Modelado 3D fluido — Formas y edicion de mallas.
Eje N° 2: Comunicacion: dibujo técnico, renderizado fotorealista, animacion,
fotomontaje y publicacion digital, realidad virtual y aumentada;
C4: Plano de Dibujo Técnico;
C8: Renderizado: Material, textura, luz y sombra, entorno, camara. RV y RA.
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Eje N° 3: Ingenieria inversa: Reconocimiento de objetos, edicion de mallas 3D;
C9: Escaneado de objetos — Técnicas de edicion y optimizacion de mallas.

Eje N° 4: Materializacion y ensayo: prototipado y simulacion. Impresion 3D;
C10: Introduccién a impresion3D y routeado. Obtencion del codigo G.

Metodologia

La metodologia de dictado incluye:

- Dinamicas de clase invertida pre-encuentros de preparacion.

- Capsulas teérico-practicas grabadas o compartidas en cada turno a cargo del
docente titular y/o del adjunto para todo el alumnado del turno.

- Talleres teérico-practicos a cargo de los Profesores Asistentes en cada turno con su
grupo de alumnos asignado. (Con apoyo del titular, Adjunto y Adscriptos egresados y
Adscriptos alumnos).

- Propuesta de ejercicios practicos de aprendizaje (EFA) para fijacion de
contenidos y practica semanal.

- Horarios de consulta o dinamica de consulta del PA a cargo.

- Atencion de consultas por parte del Titular y/o Adjunto.

Se proponen las siguientes estrategias de ensefianza-aprendizaje:

= Incorporar estrategias de gamificacion, storytelling y motivacion.

= Claridad de consignas, rubricas de control y autoevaluacion.

= Instancias de correcciones entre pares.

= Clases participativas tanto teéricas como practicas

= Clases invertidas con trabajo grupal en grupos pequenos

= Realizacién de ejercicios semanales de practica y fijacién de lo visto en clase

= Consultas a sus pares o a los docentes, ayudantes y adscriptos utilizando
distintos canales (foro en plataforma o el canal Chat WhatsApp a modo de foro no
como un mero canal de comunicacion.)

= Consulta de guias en documentos pdf, tutoriales y videos. Revision de clases
grabadas disponibles en las plataformas Moodle y Google Classroom.

= Investigacion y experimentacién con softwares y comandos.

= La oferta de la catedra para las interacciones didacticas incluye videos grabados,
clases invertidas, clases guiadas, cuestionarios, trabajos colaborativos,
debate y puesta en comun.

Se plantea un trabajo y un proceso practico individual mediante una bitacora de avance
donde validar el aprendizaje de los conceptos y las herramientas de modelado
abordadas con puntaje clase a clase que culmina en un trabajo final individual
integrador (TF) desarrollado por pasos, y compartido entre las comisiones en un Muro
o panel colaborativo (Tipo Padlet) e incluido en la bitdcora. La defensa en coloquio del
TF como propuesta de evaluacion final.

Evaluacién
Las instancias de evaluacion propuestas son:

- Seguimiento clase a clase con actividades con puntaje.

- Actividades y ejercicios de fijacion de conceptos (EFA)

- Seguimiento y verificacion de la bitacora de avance. (Consignas + Rubrica)

- Autoevaluaciones y correcciones entre pares. Verificaciones cruzadas.

- Trabajo Final, Lamina sintesis y coloquio sobre el mismo como cierre del
aprendizaje realizado durante el trayecto.
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Requisitos para la regularizacion:

Es necesario demostrar la apropiacion de los conocimientos basicos y avanzados que
permitan modelar paramétrica y no paramétricamente productos con todas sus piezas y
conjunto, generar los planos técnicos y poder generar material de publicacion digital.

° Presentar en tiempo y forma la Bitacora de avance con los ejercicios
propuestos clase a clase por los docentes que demuestre:
*) la apropiacién de conceptos de croquis 2D, gestion de dimensiones vy
restricciones en el plano y el espacio tridimensional.
**) la capacidad de modelado 3D con operaciones de Solidos, operaciones de
superficie, la generacién de componentes, su ensamblado tridimensional
mediante uniones,
***) la capacidad de modelado 3D fluido con formas y comandos de
superficies.
****) la generacion de planos técnicos, imagenes foto-realistas, fotomontajes
y animaciones.
*****) la generacion de mallas, modelos de realidad virtual RV, de realidad
aumentada RA, escaneados3D, cddigo de impresién 3D o ruteado.
e Puntajes de entrega normal o tardia.
Validar puntajes de verificacion del aprendizaje superiores al 60%,
e Obtener aprobacion en mas del 50% de las actividades de autoevaluacién y
evaluaciones entre pares.
e Presentar el Trabajo Final, defender coloquio y validar un aprendizaje con un
nivel minimo de 40%.

Requisitos para la aprobacion

Es necesario cumplir con todos los requisitos que exige la regularidad y validar un
aprendizaje en todos los items con un nivel minimo de 60%.

Criterios de evaluacion
Que el alumno logre:
- Manejar de forma fluida los comandos paramétricos de sdlidos, superficies y
modelado no paramétrico con formas.
- Gestionar el intercambio de exportacion e importacién entre software diversos.
- Comprender la parametrizacion y no parametrizacion del modelo.
- Comunicar el producto en forma digital, virtual o mediante su materializacion.

Modalidad de examen final
El examen final consiste en el desarrollo de un ejercicio practico para evidenciar:

- La aplicacion correcta de relaciones 3D para el ensamblaje de producto.

- la capacidad de modelado 3D con las herramientas y comandos de sélidos,
superficies y modelado con formas.

- La capacidad de comunicar en forma digital la informacion técnica (planos) y las
cualidades del producto (renders y/o fotomontajes) para su presentacion y
promocion.

Se provee al alumno de consignas en formato pdf e imagenes de referencia, a modo de
guia de interpretacion.
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Dada la extensa oferta de recursos tutoriales disponibles en el mundo digital, se invita
a los estudiantes no solo a consultar los materiales sugeridos, sino también a explorar
de forma auténoma, una practica clave para desarrollar la competencia de
investigacion en la web.

Fecha: 1 de diciembre de 2025

‘ Ad A
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Firma: Firma:
Aclaracién: IEE Santiago Fernandez Alvarez Aclaracion: Arg. Adriana Maria Alday
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