
º 

 
Programa de Cátedra                                                                                  2025 

 
CIENCIAS HUMANAS 
Cátedra única 

 
Carrera: DISEÑO INDUSTRIAL Área: CIENCIAS SOCIALES 
Nivel: I Primer año Régimen: ANUAL 
Cursado: PRESENCIAL Carga Horaria total anual: 60 horas 

Carga Horaria semanal: 02 horas Modalidad de aprobación: REGULARIDAD con 
PROMOCION 
Comisiones    día LUNES      horario:  12:30 a 14:30       cantidad de comisiones: 5 comisiones 
                       Día LUNES     horario:   15:30 a 17:30      cantidad de comisiones: 5 comisiones 
 

 
 
Contenidos curriculares básicos (s/ plan de estudio) 
INTRODUCCION AL PROCESO DE DISEÑO 
EL SISTEMA DE LOS OBJETOS Y EL SIGNIFICADO DE LOS OBJETOS 
EL HOMBRE Y EL AMBIENTE 
DISTINTOS ENFOQUES ACERCA DEL HOMBRE Y LA RELACION HOMBRE-MUNDO COMO 
UNIDAD EXISTENCIAL 
 
 
Fundamentación 
Entendida la programación, tanto de contenidos y experiencias, como un instrumento tendiente al 
logro de los objetivos enunciados, se considera que la misma debe plantearse a través de situaciones 
que planteen interrogantes que conduzcan al proceso de comprensión de cada Unidad Temática.  Es 
decir, se procura que las/los estudiantes se enfrenten no sólo con contenidos que deben aprender 
sino también con problemas que los muevan a obrar. 
De tal modo el contenido de cada unidad temática se hará en forma de proposiciones, preguntas o 
interrogantes a verificar, procurando conducir los resultados a una síntesis conceptual y gráfica que 
los resuma. 
 

Equipo docente: 
Profesor/a TITULAR: vacante 
Profesora ADJUNTA a CARGO: Arq. FABIANA AGUSTO (SD) 
Profesoras/es ASISTENTES: 
DI. CLAUDIO ZALAZAR (SD) 
DI. ROMINA ALDAY (SD) 
DI. ELIANA FERNANDEZ FORTUNATO (SD) 
DI. FABIÁN COLINA (DS) 
DI. LUISINA OTERO (DS) 
ARQ. MA. LAURA GIORGIOTTI (DS)  
 
Egresadas/os ADSCRIPTOS: 
ARQ. GABRIELA SOTO 
DI.  BONANSEA NATASHA 
ARQ. MATHIAS ZANATTO 
 
Ayudante ALUMNA: 
ROCIO MURO 
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En una 
visión global del programa reconocemos tres momentos:  

▪​ Una apertura de contenidos constituida por la explicación del programa, dando cuenta de la 
continuidad y articulación de las unidades temáticas, como también de la correlatividad e 
integración de contenidos con otras materias. 

▪​ Una etapa destinada al desarrollo de los contenidos y los conceptos instrumentales de cada unidad 
temática. 

▪​  Un cierre como momento de síntesis y evaluación de los resultados alcanzados que, a la vez deja 
planteados posibles temas o contenidos a desarrollar en las materias regulares o electivas de la 
carrera. 

 
 
Capacidades a promover en el alumno 

▪​ El desarrollo de la capacidad analítica del alumno a partir de relacionar los factores esenciales 
involucrados en el diseño industrial. 

▪​ La conceptualización de la información a través del aporte de conceptos instrumentales que orienten 
la interpretación del alumno. 

▪​ El manejo de enfoques y métodos que le permitan comprender y analizar los problemas de diseño. 
 
 
Programa de cátedra – Contenidos y ejes temáticos  
Unidades Temáticas del Programa 
Unidad Temática 1: Introducción al proceso de diseño.  
Temas: El proyecto y el proceso de ideación. Creatividad e innovación  
Idea, imagen y símbolo en los procesos creativos. 
 
Unidad Temática 2: El sistema de los objetos. Definiciones y Clasificaciones. 
Temas: El concepto de objeto. Categorías y componentes: materia, forma, función e imagen. 
 
Unidad Temática 3: El Significado de los objetos: El objeto artístico - el objeto industrial. 
Temas: Dimensiones y Características. 
 
Unidad Temática 4: El hombre, el ambiente y los objetos. 
Temas: La consideración de lo ambiental en el pensamiento contemporáneo. 
El hombre y el ambiente: la dimensión natural y la dimensión cultural. 
 
Unidad Temática 5: Distintos enfoques acerca del hombre y la relación hombre-mundo como unidad 

existencial.  
 
Unidad Temática 6: Trabajo Final:  
Temas: El proceso de diseño y su vínculo con la Investigación Científica 
 
 
 
 
Objetivos específicos (según Contenidos y ejes temáticos) 
Ofrecer al alumno una metodología de análisis y enfoques para la aproximación al Proceso de 
Diseño de Productos. 
Orientar la Mirada del Diseño Industrial desde su rol de integrador con el Mundo Ambiental 
Humano, Social y Técnico. 
Repensar el Diseño Industrial a través de lecturas críticas que conduzcan a un ejercicio del 
pensamiento analítico sobre las distintas implicancias que tiene la disciplina en nuestro medio 
global y local. 
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Metodología 
El cursado es Presencial con apoyo de plataformas virtuales. El dictado se basa en clases teóricas 
y en clases prácticas con la modalidad “taller”. Las clases teóricas implican una apertura de 
conceptos, bibliografía y ejemplos para cada unidad temática. El contenido de cada unidad 
temática se presenta en forma de proposiciones, preguntas o interrogantes a verificar, procurando 
conducir los resultados, en el taller práctico, a una síntesis conceptual y gráfica que los integre. Se 
desarrollan Seminarios para el intercambio y la retroalimentación. 
 
La propuesta anual, se puede cursar de manera individual y grupal, fortaleciendo las dinámicas de 
taller en donde el grupo de participantes se retroalimenta del aprendizaje colectivo. Son 5 Trabajos 
Prácticos + 1 Parcial + Trabajo Practico Final de integración. 
 
Se procura que el grupo de estudiantes se enfrente no sólo con contenidos que deben aprender, 
sino también con situaciones problemáticas que abren debates y procuran dinamizar la 
acción-pensamiento proyectual. 
 
Evaluación 
Requisitos para la regularización 
Aprobación de parciales y entregas con Nota mayor 4. El tipo de Evaluación que se maneja es 
FORMATIVA Y SUMATIVA dependiendo la época del año y el ejercicio que se esté evaluando. 
 
Requisitos para la aprobación 
Aprobación de parciales y Entregas con Nota mayor a 7. Recuperatorio de 1 parcial y de 1 
Entrega. 
 
Criterios de evaluación  
Pertinencia de Contenidos 
Análisis e Integración de Contenidos 
Comunicación y Presentación de los contenidos 
 
Modalidad de examen final 
ESCRITO, se evalúan los conceptos fundamentales de todas las Unidades Temáticas. 
 
 
 

Fecha: 19/02/2025 
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Firma:   

            
 Aclaración: Esp. Arq. Fabiana AGUSTO 


