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Programa de Cátedra           
 

 

PROCESOS CREATIVOS EN ARQUITECTURA INTERIOR 
 

Cátedra 

 

Carrera: ARQUITECTURA Área: ARQUITECTURA Y DISEÑO 

Nivel: QUINTO Régimen: CUATRIMESTRAL 

Cursado: PRESENCIAL  Carga Horaria total anual: 37,5 HORAS 

Carga Horaria semanal: 3 HORAS Modalidad de aprobación: APROBACIÓN DIRECTA 

Comisiones   día    MARTES            horario:    9.30 A 12.30     cantidad de comisiones: 1 (UNA)   

                       

 

Contenidos curriculares básicos (s/ plan de estudio) 
 

 

Fundamentación 

La asignatura Procesos creativos en arquitectura interior hace su aporte al plan de estudios en 
el nivel superior, profundizando en el proceso creativo para desarrollar un proyecto arquitectónico 
en un espacio ya existente, poniendo énfasis en la creatividad, la experimentación y el análisis 
crítico, permitiendo mirar más allá del entorno construido como un espacio funcional y verlo como 
una respuesta física a las demandas de los nuevos modos de vida, priorizando enfoques 
interdisciplinarios que promuevan un  pensamiento holístico e integrado. 
 
En este sentido el proceso creativo se desarrolla, a partir de sus diferentes etapas, como un proceso 
especulativo y de construcción de pensamiento propio. Como todo modo creativo, necesita 
desenvolverse en relación lógica con otro tipo de material que no es específico de esta disciplina y 
que forma parte de un mundo personal, fruto de nuestra experiencia en el mundo, en el cual el 
proyecto de arquitectura encuentra su base o debe su riqueza a esta búsqueda interdisciplinaria.  

De este modo el proyecto de arquitectura interior adquiere valores y significados que están por 
encima de lo objetivable y lo tangible, alcanzando así una doble dimensión: por una parte, la racional 
y objetiva ligada a una serie de conocimientos convencionales, reglados y específicos de la disciplina 
arquitectónica que evoca ese carácter del proyecto más técnico, fácilmente transmisible y estable; 
por otra parte la que vamos a desarrollar en ésta asignatura, la subjetiva y, relacionada con un 
mundo íntimo que hace referencia a ese carácter más subjetivo, inestable e imprevisible.   

Es nuestra capacidad de construir pensamiento y reflexionar la que hace posible la construcción de 
nuevas realidades. Para materializar estos espacios donde vamos habitar es preciso definir desde 
el proyecto de arquitectura estrategias de transformación y materialización que serán parte del 
proceso creativo. 

 

 

Capacidades a promover en el alumno 

Desarrollar habilidades proyectuales para diseñar a partir de la exploración y experimentación de 
ideas en espacios ya existentes de hábitat contemporáneos.  
 

 

Equipo docente: 
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Docente responsable Prof. Adjunta DE: Arq. María Marta Mariconde  
Prof. Asistente DSE: Arq. María Alejandra Rezk  
 

 

Programa de cátedra – Contenidos y ejes temáticos  
 
Unidades temáticas 
 

1. Investigación – Proceso de Diseño – Ideas 
 
-Proyectar es investigar 
-Proceso de diseño / fases 
-Mirada creadora 
-Las ideas como motor del proceso 
 
Síntesis de los contenidos de la unidad. 
Se desarrolla el diseño de un espacio existente acotado, con una función determinada. 
Se parte de la reflexión, el análisis crítico y el pensamiento propio, como herramienta en el desarrollo 
del proyecto para arribar a una idea potenciando la creatividad y promoviendo la construcción de 
ideas a partir de la experimentación y la búsqueda conceptual. 
 

2. Intervención espacio interior  
Materialización – Proyectación 
 
-Relación sitio / situación 
-Materializar la idea – concepto 
-Repertorio recursos materiales / manejo del color 
-Desarrollo de un proyecto comercial o institucional de escala acotada. 
 
Síntesis de los contenidos de la unidad. 
Se trabajará de manera específica sobre la intervención en un espacio existente que permita 
profundizar en la relación idea, espacio y equipo.  
Búsqueda de materiales y recursos innovadores Se propone que el alumno desarrolle un método de 
trabajo para sistematizar la materialización de un proyecto. 
 
 

3. Representación del proyecto 
 
-Búsqueda de elementos visuales para presentar el proyecto logrando una síntesis gráfica para 
comunicarlo de forma clara y coherente. 
 
Síntesis de los contenidos de la unidad. 
Desarrollo de herramientas y estrategias para comunicar el proyecto, logrando una síntesis gráfica 
que hará posible elaborar un portfolio, siendo imprescindible estas competencias en un alumno de 
nivel quinto.   
 
 

Objetivos específicos (según Contenidos y ejes temáticos) 
 
-Profundizar en los procesos de diseño para la generación de ideas y herramientas proyectuales  
para intervenir en los espacios a habitar. 

-Adquirir habilidad para desarrollar conceptos y promover la formulación de propuestas que 
superen las formas convencionales a las que estamos habituados. 
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-Aprender a realizar un análisis crítico y sensible de los espacios donde se actúa. 

-Aplicar los conocimientos de la asignatura, utilizando materiales y recursos específicos para 
innovar en proyectos.  

-Entender cómo interactúan las diferentes fases del proceso de diseño para elaborar el propio 
proceso creativo. 

-Adquirir habilidad para desarrollar formas de representación que permitan al estudiante comunicar 
sus ideas con solvencia. 

 

Metodología 

Se trabajará con alumnos de nivel quinto de la carrera de Arquitectura.  
De acuerdo a los modos y formatos de las asignaturas proyectuales se abordarán contenidos 
teóricos y prácticos, desarrollándose en instancias de seminario, debates, exposición de trabajos y 
taller experimental. 
El alumno abordará el desarrollo de un espacio existente ya sea comercial o institucional dónde se 
pondrá énfasis en el desarrollo de las diferentes fases del proceso creativo para desarrollar un 
proyecto de arquitectura interior desde su concepción hasta su concreción material.  
 

 

 
 

 

Evaluación 

Requisitos para la regularización 

Asistencia al 80% de las clases.  

 

Requisitos para la aprobación 
100% de los trabajos presentados y entregados en tiempo y forma 
 

Criterios de evaluación  
Se realizará evaluaciones permanentes mediante seminarios y crítica colectiva, donde se evaluará 
el cierre de cada módulo a partir de los resultados logrados por cada alumno.  
 

Modalidad de examen final 
Entrega de trabajo práctico final, desarrollo de intervención en un espacio determinado.  
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BIBLIOGRAFÍA – Complementaria: Referencias digitales. 
-https://www.campobaeza.com/es/arquitectura/ 
-https://www.archdaily.com/ 
-https://www.experimenta.es/ 
-https://worldarchitecture.org/ 
https://www.archdaily.cl/cl/976254/el-auge-del-design-thinking-y-su-relacion-con-la-arquitectura 
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