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Programa de Céatedra

SISTEMAS DE REPRESENTACION |

|Carrera: Area: MORFOLOGIA E INSTRUMENTACION

Nivel: 1° ANO Régimen: ANUAL

Cursado: modalidad mixta Carga Horaria total anual: 104
Modalidad de aprobacién: APROBACION DIRECTA | Carga Horaria semanal: 4
Comisiones:

Dia: dia MIERCOLES horario: 18:30 A 22:30 cantidad de comisiones: 6
Dia: dia JUEVES horario: 8:00 A 12:00 cantidad de comisiones: 6

Contenidos curriculares basicos (s/ plan de estudio)

Los sistemas de Representacion

Proyecciones bidimensionales

Proyecciones tridimensionales

Proyeccién conica

Observacion, comprension y representacion del fenomeno de la luz

Fundamentacion

Las representaciones son los instrumentos de comunicaciéon de los disefiadores, que requieren
de lenguajes, cbdigos y convenciones, que en muchos casos son accesibles solo a quien posea un
conocimiento de la materia.

Pero la comunicacion de los disefiadores debe traspasar la esfera de la profesién y debe hacerlo
con usuarios, clientes, publico que tienen escasa 0 ninguna experiencia sobre c6digos técnicos.

Es fundamental para un disefiador, crear habilidades y poder manifestar graficamente sus ideas
para si mismo y para otros. El lenguaje es un medio de comunicacién y de expresion, que para poder
comprenderlo y utilizarlo como tal debemos conocer sus elementos y técnicas.

Las representaciones son un conjunto de manifestaciones (bidimensionales o tridimensionales)
por cuyo intermedio un disefiador realiza y exterioriza su pensar, su concepcién de las cosas, su
proyecto.

A dibujar se aprende. Para aprender se necesitan dos cualidades esenciales: el entendimiento
(analisis) de los principios basicos y la dedicacién (tiempo, practica y participacion). El tiempo, la
participacion, el analisis y la practica son necesarios para unir la intensién con los resultados. De este
modo, la capacidad de expresar puede ser aprendida por todos. La calidad de lo que uno dibuja en el
papel es un reflejo de su imaginacién y de la manera que interpreta lo que ve (aprender a dibujar
consiste mas en aprender a percibir lo que se ve, que en adquirir destrezas con alguna técnica).

Aprender a observar (percibir) para aprender a dibujar (expresarse), aprender a dibujar para
aprender a pensar.

Existe un ir y venir en los complejos procesos de proyeccion, que queda registrado en una
sucesién de bocetos, graficos, dibujos, modelos tridimensionales. Todo ello nos va develando,
descubriendo, mostrando el producto. Las representaciones revelan las ideas, no solo las comunican,
sino que ademas sirven para realizar exploraciones, busquedas, sirven para pensar.

La imaginacion es un proceso interior que nos conduce a acciones de exteriorizacion de dicha
imaginacion: a la realizacion, generacion y construccion. Actuamos porque imaginamos. Pero nuestra
imaginacion se nos diluye si no la expresamos de algin modo y por algin medio o recurso expresivo.

La ensefianza del dibujo genérico de representacion ha pasado a constituirse en destreza
vinculada, desde el comienzo, con la actividad de comprender y proyectar productos industriales.

Capacidades a promover en el alumno

El conjunto de representaciones aplicadas al disefio, es el campo de conocimiento especifico y
particular de la asignatura. La transferencia de dichos conocimientos a las asignaturas del area
proyectual optimizaria los resultados finales.

Las representaciones sugieren dos aspectos:
e Vincula el fendbmeno de la percepcién y su manifestacién concreta
e Vincula las concepciones o elaboraciones de la imaginacion con su expresién posterior que
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da a conocer.
Dichas representaciones deben estar adaptadas al uso y aplicacién que de ellas se requieran y
principalmente son para:
e Indagacién en la préactica proyectual.
¢ Medio de expresion.
¢ Necesidad de comunicacion.
e Exigencias para la fabricacion.

Equipo docente:
Profesor Titular: Arg. Silvina Barra
Profesores Asistentes: Arg. Silvana Bonafe; Arqg. Cristina Nicasio; D.l. Gerardo Castro; D.l. Pablo

Perez; Arg. Sergio Priotti y D.I. Valeria Frontera.
Adscriptos Egresados. D.I. Pablo Borgnino; D.I. Mavi Cristalli
Alumnos adscriptos: Vicente Bianco; Iris Nieto; Maurico Fredes

Programa de catedra — Contenidos y ejes tematicos
UNIDAD TEMATICA 1
Introduccion e Instrumentacién. La expresion espontanea
Contenidos:
1-1 Sentido y necesidad del dibujo como herramienta de comunicacion Naturaleza de los objetos a
dibujar: reales o imaginarios.
1-2 La expresion espontanea.
1-3 El croquis y el boceto.
1-4 Proceso general de representacion: observacion, abstracciony representacion
1-5 La representacién del natural. Reconocimiento de las cualidades de los objetos.
1-6 Los lenguajes graficos: apertura a los sistemas de proyeccion
UNIDAD TEMATICA 2
Instrumentacion. Proyeccion ortogonal bidimensional.
Contenidos:
2-1. Dibujo técnico normalizado: normas IRAM
2-2. Representacion ortogonal bidimensional: Concepto y aplicacion. Métodos de de representacion.
2-3. Escalas de dibujo: definicién, principios generales, aplicacion
2-4. Lineas: definicidn, tipos basicos, aplicaciones.
2-5. Vistas: definicién, designaciones, seleccién, convenciones.
2-6. Cortes y secciones: definicion, condiciones generales, aplicaciones, representacion.
2-7. Escritura: Definicion, tipos, aplicacion.
2-8. Formatos y plegado de laminas.
2-9. Acotamiento: definicién, elementos, principios generales, métodos, aplicaciones
UNIDAD TEMATICA 3
Instrumentaciéon. Proyeccion tridimensional: las axonométricas.
Contenidos:
3-1. Proyeccidn tridimensional ortogonal: Concepto y aplicaciéon. Elementos, variantes, coeficientes de
reduccion, método.
3-2. Proyeccién tridimensional oblicuo: Concepto y aplicacion. Elementos, variantes, coeficientes de
reduccion, método.
3-3. Aplicacién de acotacién en axonomeétricas.
3-4. Axonométrica explotada: despiece.
UNIDAD TEMATICA 4
Instrumentacion. Proyeccion conica.
Contenidos:
4-1. Instrumentos y materiales necesarios
4-2. La proyeccion conica: elementos, enfoque, cono de vision, desarrollo de una proyeccion cénica.
4-3. Principios y Métodos de representacion
4-4. Aplicacion durante el proceso de disefio y en la etapa de presentacion: control sensorial
UNIDAD TEMATICA 5
Instrumentacién. Sombras
Contenidos:
5-1. Naturaleza de la fuente luminosa. Posiciones relativas entre objeto, fuente de luz y plano que
recibe la sombra.
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5-2. Estudio del fenémeno de luz y sombra

5-3. Determinacion de sombras en los sistemas de proyeccion. Resolucién y expresion gréafica.
5-4. El comportamiento del color bajo la incidencia de la luz.

5-5. Reflejo de la luz: fenémeno brillo. Representacion y expresion gréfica.

Objetivos especificos (segln Contenidos y ejes tematicos)
Objetivo general:

v" Implementar de manera teérica y practica, en el ciclo inicial de la carrera, todos los Sistemas de
Representacion, en el campo de la bi-dimensién y la tri-dimension, con transferencias al area
proyectual.

Objetivos especificos:

v" Que el alumno aprenda a ver la estructura de los objetos, sus partes, sus relaciones, sus
dimensiones y materiales.

Aprender a observar. Dibujar lo que vemos nos hace aprender: la estructura de los objetos,
sus cualidades, sus proporciones, sus partes, sus relaciones (Guardar en la memoria.) Explorar.
Recordar. Se debe dibujar del natural, el dibujo exige una atenta observacion de la disposicién de
tonos, reflejos, matices de luz y sombras. Dibujar mejora la aptitud del disefiador e incrementa su
vocabulario visual.

v" Que el alumno adquiera el conocimiento de los sistemas de representacion y poder desarrollar
habilidades para el manejo de los medios expresivos.

Desde el comienzo del curso el alumno debe comprender que su Unica herramienta de
comunicacion seré el lenguaje grafico. Por ello el alumno debe adquirir el conocimiento de los
lenguajes gréaficos bidimensionales y tridimensionales y desarrollar habilidades para el manejo de
los medios expresivos en forma complementaria.

v" Que el alumno logre transferir conocimientos especificos a las demas asignaturas de la carrera.

Para un disefiador, dibujar, durante el proceso de diseno, es pensar, un croquis, un boceto, un trazo tiene la
capacidad de generar ideas, o correcciones en aquello que estd representado en el papel. El alumno debe
tener la capacidad de transferir los conocimientos y practicas adquiridas en Representacion |, a las demas

materias de primer afio, principalmente a las del area proyectual.

Metodologia

Las clases Tedricas generales (si bien algunas seran sincronicas, quedaran grabadas y subidas al
aula virtual clasroom), y el trabajo en taller o actividad practica, seran los modos operativos de trabajo
en la catedra.

Se desarrollaran distintas instancias y medios de transferencia, teniendo cada uno de ellos
objetivos particulares, orientados a desarrollar los generales de la materia:

A) Ejerccios:

Durante el desarrollo de la asignatura, se desarrollaran ejercicios de transferencia de contenidos
del tedrico. Los mismos, se iniciardn en los talleres, debiendo el alumno, completar dicha actividad en su
casa, como herramienta de practica y estudio de la asignatura
B) Trabajos précticos:

Se desarrollaran 3 (tres) trabajos practicos y 1 Ejercicio de presentacion final.

Cada trabajo préactico tendra tema, objetivos, contenidos y desarrollos particulares. La fecha de
entrega de cada trabajo practico esta establecida en la programacion de actividades.

C) Esquicio y Parciales:

Durante el afio se llevaran a cabo 1 (uno) esquicio y 2 (dos) parciales de resolucién gréfica, donde
se verificaran los conocimientos adquiridos hasta ese momento. Los parciales se podran recuperar en la
clase subsiguiente de la fecha en que fueron desarrollados.

Evaluacion
Requisitos para la regularizacion / Requisitos para la aprobacion
La asignatura es anual, con régimen de aprobacion directa y regularidad acotada.
Durante el transcurso del afio el alumno debera presentar y aprobar (en tiempo y forma) los
ejercicios semanales y trabajos practicos (realizando las correcciones correspondientes si las hubiere);
y tener aprobados los 2 parciales (o su recuperatorio) con una calificacion superior a 4 (cuatro) incluida
esta.
Cumplir con lo anteriormente dicho, habilita al alumno a la regularidad acotada y/o aprobacion
directa. Quienes opten por la regularidad acotada, podran rendir la asignatura con un examen para
alumnos de dicha condicién en las tres primeras fechas de examen subsiguientes a la obtencion de la
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regularidad acotada. Quienes opten por la aprobacién directa, deberan firmar libreta y actas al finalizar
el cursado.

Aquel alumno que no cumpla con algunos de los requisitos de las categorias anteriormente
planteadas sera de condicién Libre, y podra rendir la asignatura con un examen para alumnos de dicha
condicién.

Criterios de evaluacion
Se evaluara el proceso de aprendizaje, a partir de las actividades obligatorias y los
desarrollos de autogestion.

Las hojas de clase o ejercicios del dia, nos permite realizar evaluaciones del tipo diagnosticas,
ya que alli se observa las dificultades en la comprensién de los temas que se van a desarrollar en los
trabajos practicos, permitiendo rever/ fortalecer/ modificar algunos contenidos y modalidades de
trabajo.

Si bien las evaluaciones de los Trabajos Practicos son con caracter formativo, presentan una
instancia previa de “colgada”, donde los estudiantes pueden auto valorar, co-evaluar y valorara el
docente. Estas multiples perspectivas brindan una oportunidad de aprendizaje muy valiosa.

Los Parciales implican evaluaciones de caracter formativo, y permiten verificar los niveles de
comprension y dificultades en los procesos aprendizajes

La evaluacion final, es el resultado de un proceso de aprendizaje. Esta evaluacion de proceso,
implica, al momento de la nota final, considerar todo el desarrollo realizado por cada alumno.

Modalidad de examen final
a) Alumnos con regularidad acotada: examen de desarrollo grafico
Alumnos libres: examen grafico/conceptual y examen de desarrollo grafico

Bibliografia basica
Obligatoria
e Manual de Normas IRAM de Dibujo Tecnolégico
Basica.
e Kevin Henry, Dibujo para disefiadores de productos. De la idea al papel. Editorial promopress,
2012
e Bocetos en disefio de productos. Editorial ILUSBOOKS. 2012
e Julian, Fernando / Albarracin, Jesus. Dibujo para disefiadores Industriales. Editorial Parramon.
2009
e Alan Pipes, Dibujo para disefladores. Técnicas, bocetos de concepto, sistemas informaticos,
ilustracion, medios, disefio por ordenador. Editorial. BLUME. 2008
e M. Saleh Uddin. Dibujo de composicién. Técnicas de representacién de disefio arquitectonico.
Editorial Mc. Graw Hill. 2000
e M. Saleh Uddin. Dibujo Axonométrico. Guia de disefio, interpretacién y construccién en 3D.
Editorial Mc. Graw Hill. 2000
e Wei Dong. Técnicas de presentacion en color. Una guia para arquitectos y disefiadores. Editorial
Mc. Graw Hill. 2000
e Chevalier, A. Dibujo industrial. Editorial Montaner y Simon. Barcelona. 1979
e Pipes, Alan. El disefio tridimensional. Del boceto a la pantalla. Editorial GG.
e Powell, Dick. Técnicas de presentacion. Editorial Celeste.1992
Complementaria.
e Consalez, Lorenzo. Maquetas. Editorial GG. México.2000
e Barbadillo, Pablo. Dibujar, aprender y pensar, aprender a pensar Editorial Arquna. 1999
e Dondis, D.A. La sintaxis de la imagen. Editorial GG. Barcelona 1985
e Murgia, Victor y Rodriguez Gesualdi, Alejandra. Formas de mirar. Cuadernos de catedra Ediciones
Fadu. 2004

e Munari, Bruno. Disefio y comunicacion visual. Editorial GG. Barcelona 1977
e Munari, Bruno. Cémo nacen los objetos. Editorial GG. Barcelona 1983
Vidales Giovannetti, Maria Dolores. El mundo del envase. Editorial GG. México. 1998

Fecha Febrero 2023

7 ' J/
Firma: gw Aclaracion: Arq. Silvina Barra
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Programa de Catedra — Guia de contenidos

Nivel: afio en la carrera

Cursado: determinar modalidad segun esta sea presencial, modalidad mixta, virtual.
Modalidad de aprobacidn: regularidad, regularidad y promocidn o aprobacién directa.
Régimen: anual, cuatrimestral, cursado alternativo intensivo

Contenidos curriculares basicos (s/ plan de estudio)
Se corresponden con los contenidos especificados en el plan de estudios de la carrera correspondiente y
gue estan aprobados por resoluciéon ministerial.

Fundamentacién

Consiste en una breve presentacién de la materia en la que se explica el enfoque epistemolégico
(perspectiva tedrica de la disciplina), la perspectiva pedagdgica a la que se adhiere (concepciones de
ensefianza, aprendizaje, conocimiento, etc.) y el sentido de la inclusién de la asignatura en el Plan de
Estudios, es decir, el aporte que realiza la materia al perfil del profesional.

Competencias a promover en el alumno del nivel al que pertenece la asignatura

Las competencias o capacidades son recursos para actuar de manera competente. Estos recursos son los
conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes utilizan para afrontar una situacidn
determinada. El trabajo para desarrollarlas implica una integracidn de saberes que no renuncia a los
contenidos, sino que los inscribe en una légica de mayores posibilidades para estudiantes.

El desarrollo de las capacidades atraviesa todos los afios, ciclos y niveles del sistema educativo, por lo que
requiere de un trabajo pedagdgico organizado y mancomunado de los docentes de distintas disciplinas. Es
decir, supone entramar los contenidos y saberes propios de las disciplinas con este conjunto de
capacidades cuyo desarrollo excede la especificidad disciplinar y requiere procesos de ensefianza
sostenidos mas alla de un nivel de cursada.

Responden a la pregunta de ¢épara qué estamos ensefiando? iqué se pretende que el estudiante pueda
lograr? ide qué modo aporta la asignatura a la formacion del profesional?

Programa de catedra — Contenidos y ejes tematicos

Es conveniente presentarlos organizados en bloques o unidades tematicas a cada uno de los cuales debe
asignarse un titulo que denote el nicleo central de la Unidad objeto de ensefianza.

Para la seleccion se recomienda respetar la estructura tedrica propia de la disciplina, considerar nuevos
conceptos generados en el area del conocimiento y atender a los distintos tipos de contenidos:
conceptuales (referidos al saber), procedimentales (referidos al saber hacer) y actitudinales (referidos al
saber ser). Ademas, para garantizar su comprensidén se aconseja presentarlos siguiendo una secuencia
adecuada.

Los contenidos implementados deben corresponderse en un porcentaje no inferior al 60% los contenidos
curriculares basicos precisados en el Plan de Estudios.

Objetivos especificos

Deben ser integradores de toda la asignatura. Se deben expresar aqui los resultados de aprendizaje que se
espera los estudiantes logren. Los objetivos resultantes deben ser representativos de los conocimientos,
procedimientos y actitudes que los estudiantes deben adquirir para poder desempeiiarse
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profesionalmente, con criterio actualizado en ese sector del campo de ejercicio. Deben tener una directa
relacidn con las capacidades a alcanzar en el nivel por el alumno.

Metodologia
En este apartado se deben abordar las estrategias metodoldgicas (actividades, técnicas, recursos) que se
adoptaran, tanto en las clases tedricas como en los trabajos prdcticos. Se deben mencionar las modalidades
de ensefanza que efectivamente se emplean en la asignatura. Aclarar si el dictado serd
Presencial/mixto/virtual — sincrénico/asincrénico. Recuerden que, entre las metodologias de ensefianza
mas empleadas y aptas para la ensefianza de las disciplinas proyectuales, se encuentran:

e Exposiciéon

e Demostracion

e Resolucidn de problemas

e Estudio de Casos

e Proyectos de Trabajo

e Seminarios

e Debate

e Talleres

e Trabajo de Campo

Evaluacién

Se debe explicitar de qué forma se desarrollard el proceso de evaluacién. Para ello indicar el caracter de las
evaluaciones (diagnédstica, formativa o sumativa), el momento en que se tomaran, el tipo de instrumentos
(prueba estructurada, de desarrollo, informes, monografias, etc.) y la modalidad (oral, escrita, otras).
Explicitar las exigencias correspondientes a cada condiciéon de los estudiantes (promocién, aprobacion
directa, regular, libre) segiin la normativa vigente.

Bibliografia basica

El programa debe incluir el listado completo de la bibliografia que se utilizara en la asignatura. Es
conveniente diferenciar la bibliografia obligatoria de la de consulta. Los datos deben ser precisos,
consignando afio y numero de edicidn de cada texto o material bibliografico que se utilice o sitios web para
su acceso.

La lista debe formularse de acuerdo a las normas internacionales de citado, a saber: ordenar el listado
alfabéticamente consignando apellido y nombre del autor, titulo de la obra, lugar de edicidn, editorial,
fecha de edicion. Capitulos que se trabajan y nimeros de pagina

En caso de que se trate de revistas cientificas, consignar: autor, nombre del articulo, nombre de la revista,
volumen y nimero, lugar y fecha.



