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‘Carrera: Arquitectura Area: Morfologia e instrumentacion

Nivel: 3° afio Régimen: ingresar regimen
Cursado: Presencial Semipresencial Carga Horaria total: N° 75 horas
Modalidad: Aprobacién directa Carga horaria semanal: N° 3 horas
Comisiones:

PRESENCIAL Y SEMIPRESENCIAL

Viernes

Dia: Viernes horario: 8.00 a 11 hs cantidad de comisiones: 9

Dia: Viernes horario: 11.30 a 14.30 hs cantidad de comisiones: 9
Dia: Viernes horario: 15.00 hs a 18.00 hs cantidad de comisiones: 4
Dia: Viernes horario: 18.30 a 21.30 hs cantidad de comisiones: 3

*** Se preve una comision en Presencialidad plena en tres turnos de cursado. 8.00 11.30 y 18.30 hs

Contenidos curriculares basicos (s/ plan de estudio)
a) Sistemas de Representacion (Campo de Conocimiento Instrumental). La representacion grafica,

analégica y digital en el campo bidimensional y tridimensional, orientado a la aplicacion,
transferencia e integracion en el proceso de comunicacion y disefio del proyecto arquitectonico.
Sistemas, métodos y procedimientos analdgicos y digitales para la representacion y prefiguracion
integral de las distintas escalas del espacio y de los objetos.

Capacidades a promover en el alumno

Las estrategias planificadas para lograr las capacidades propias de esta asignatura se organizan
en dos etapas, que corresponden a los ejes tematicos que estructuran la propuesta pedagdgica
conforme a los CCB.

Debemos proporcionar herramientas de abordaje en las dos etapas del proceso de aprendizaje
propuesto, que capaciten al estudiante en la auto-organizacion tanto para el trabajo grupal como
individual, estableciendo estandares claros para que el flujo de trabajo sea lo mas dinamico
posible. Este objetivo hace indispensable utilizar aplicaciones en la nube y comandos propios de
los Software a implementar en la cursada, para saber como intercambiar informacion, que sea
luego accesible y ordenada para que cada individuo la utilice facilmente al momento de
desarrollar la tarea que le corresponde.

La primera etapa se centra en el logro de las capacidades necesarias para el dibujo en dos
dimensiones utilizando el software AutoCAD. El estudiante deberd poseer los conocimientos
conceptuales y habilidades procedimentales necesarias para poder generar digitalmente, un
modelo bidimensional sencillo. Deberd utilizar todas las herramientas que le provee el programa
informatico para la representacion técnica precisa, en las dos dimensiones del plano y segun la
normativa. Dibujara las piezas graficas que se le soliciten (plantas, cortes, vistas) con
dimensiones, simbologias correspondientes, leyendas textuales, etc. Deberd utilizar correctamente
las escalas de anotacion asociando a ellas los objetos anotativos, para optimizar la representacion
de las piezas graficas en las escalas correspondientes y segun nivel de detalles. Aplicara
correctamente la accion de crear e insertar blogues, bloques con atributos. Bloques anotativos.
Presentaciones a escalas y compaginacion de las piezas gréficas en formatos de papel
normalizados y personalizados. Aplicaciones de almacenamiento en la nube y trabajo colaborativo.
Al cierre de la segunda etapa del proceso de aprendizaje, el alumno deberd demostrar haber
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adquirido conocimientos y destrezas para la modelacion en 3D utilizando el Software Sketchup. El
modelo base bidimensional generado en el Primer Trabajo Préactico realizado en AutoCAD.
Aplicando con criterio el concepto de Grupos y Componentes el estudiante utilizara las
herramientas béasicas de dibujo, edicion y visualizacion para levantar el modelo 2d. Manipulara
Capas y Herramientas de medicion. Creacion de materiales, edicion y aplicacion. Aplicacion de
texturas, sombras e insercién de componentes. Uso de las herramientas de la Caja de Arena para
la creacidbn de terrenos no planos. Concepto de Geolocalizacion en un terreno real.
Geolocalizacion por coordenadas manuales. Levantamiento de curvas de terrenos geolocalizados
y edicion de los mismos. Creacion de escenas con diferentes estilos de representacion.

Utilizar& las herramientas para la creacion de secciones en 2d y su correspondiente exportacion en
formato JPG. También la creacion de Animaciones basicas a partir de las escenas logradas.
Herramientas de trabajo colaborativo.

Equipo docente:
PROF. TITULAR: Arg. Gloria Pérez de Lanzetti - DE
PROF. ADJUNTOS: Arg. Silvio Ariel Chaile ------- DSE

PROFESORES ASISTENTES
Arq. Clarisa Lanzillotto
Arq. Adriana Alday
Arq. Gabriela Di Benedetto
Arg. Bernardo Pérgamo
Arq. Viviana Genari
Arg. Cecilia Bergero
Arq. Javier Dominguez
Arq. Carolina Morchio
Arg. Ana Bournot
Arq. Mariel Sole
Arq. Santiago Becerra
Arg. Nicolas Ruscelli
Arg, Carola Federico
Egresados adscriptos: Arg. Gisela F. Mira
Alumnos adscritos

Programa de catedra — Contenidos y ejes tematicos

El programa de la materia contempla los contenidos curriculares basicos fijados para el area de
Comunicacién y forma, el cual se sustenta en el desarrollo de dos Nucleos o Ejes teméticos:

1.- Técnicas de representacion bidimensional. Desarrollo de las competencias necesarias para el dibujo
de plantas, cortes, elevaciones, y plano de ubicacién con las simbologias correspondientes, las leyendas
textuales, etc. Presentacién a escalas y compaginacion de las piezas graficas en formatos de papel
normalizados.

2.-Técnicas para la representaciéon tridimensional. Creacién de volumetrias, sus leyes de generacion,
transformacion y mdltiples alternativas para visualizaciones espaciales.

PROGRAMA -

1. Introduccion a la Informatica. Revision de los recursos de Internet. La interfaz de Windows.
Ventanas. Concepto de menus. Aplicaciones. El Portapapeles. Datos. Organizacién de Datos.
Administracion de archivos. Operaciones con archivos y carpetas. Configuracion y blsqueda.
Aplicativos de caracter genéricos como son los graficadores simples, los procesadores de textos,
planillas de calculo, presentaciones, etc. Ingresoy Navegacion en el aula Moodle. Clases previstas
->2 Dos

2. Que es AutoCAD. Equipo requerido, Entorno de trabajo. Ingreso de datos y ordenes. Coordenadas.
Ordenes de dibujo basico. Menu Archivo. Nuevo. Abrir Guardar y Guardar como.... Salir de
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AutoCAD. Clases previstas ->1 Una

3. Concepto de Capa. Administrador de Capas. Crear, poner actual, definir caracteristicas de las
capas. Estado de las capas. Menu Contextual. Preparando el tablero electronico para dibujar. Barras
de herramientas flotantes. Clases previstas -->1 Una

4. Ayudas al Dibujo. Rastreo Polar. Referencia a objetos. Rastreo de Referencia a Objetos. UCS

dinamico.
Ordenes para dibujar. Escalas de Anotacion- Trabajando con textos. Textos anotativos.
Menu Formato. Unidades del dibujo. Punto. Orden Dividir y Graduar. Estilos de textos. Clases

previstas ->4 Cuatro

5. Ordenes del MenlG Modificar — Modos de seleccion de entidades. Borrar. Desfase. Copiar.
Desplazar. Simetria. Recortar. Alargar. Chaflan. Empalme. Matriz. Modificar propiedades. Igualar
Propiedades.

Ordenes de Menu Ver. Orden Zoom. Clases previstas ->2 Dos

6. Trabajando con Sombreados y Degradados. Propiedades de los objetos de AutoCAD. Menu
Consultar. Clases previstas ->1 Una

7. Creacion de Bloque en 2d. Insercién y redefinicibn. Comportamiento del bloque en las capas.
Exportar un bloque como archivo. Insertar un dibujo como bloque. Bloque con tributos. Referencias
externas. Dropbox. Clases previstas ->2 Dos

8. Ordenes del Meni Acotar. Cotas Anotativas. Acotar lineas, angulos, diametros, radios. Tipo de
cotas: continua, linea base (acumulada). Directrices. Definicion de un estilo de acotacién. Manejo
de las variables que controlan el aspecto de las partes constitutivas de una linea de cota. Edicién de
las cotas. Clases previstas ->2 Dos

9. Entorno de trabajo Modelo y Papel. Orden Trazar. Administrador de configuracién de péaginas.
Clases previstas ->2 Dos.

10. Introduccién al trabajo en tres dimensiones. SketchUp Conceptos Generales- Reconocimiento area
grafica y menus. Barra de Herramientas. Ejes del dibujo. Inicio de un modelo en SketchUP.
Gestor de capas. Grupos y Componentes. Camara- Proyeccion paralela- Perspectiva-Orbitar-.
Desplazar - Zoom. Herramientas de la caja de arena. Plano de seccién. Ajustes del modelo y
cuadros de configuracién. Explorador de materiales-Editor de materiales. Insercion de componentes.
Estilos. Sombras. Geolocalizacién del modelo
AutoCAD 3D -Trabajo con mallas poligonales. Mallas importadas como terreno en Sketchup.
Introduccién al renderizado con motor Wray para SketchUp
Clases previstas - 6 Seis

Fundamentacion

Se implementa el uso de herramientas informaticas para la elaboracion de trabajos pertenecientes a las
areas de conocimiento que componen la estructura curricular de la carrera, con énfasis en las de
Arquitectura y Disefio; Comunicacion y Forma pero también Tecnologia y Ciencias Sociales

Desde el caracter instrumental de la asignatura se promueve el uso de estandares digitales, técnicos y
graficos para la elaboracién de la documentacién de proyectos a realizar en las asignaturas del nivel y de
niveles posteriores

Los Trabajos Practicos propuestos se orientan a la articulaciéon de contenidos con las materias del nivel,
abordando las aplicaciones digitales para las producciones graficas de teméticas aportadas por las
mencionadas areas de conocimientos.

Aquellos contenidos que por razones de la carga horaria asignada no pueden dictarse en el desarrollo
normal de la materia, se complementan en formato de video tutoriales y son de consulta y acceso como
material de soporte en el aula Moodle de la materia

Ejemplo Word, Excel; Corel Draw entre otros.

Los contenidos de tratamiento en la materia responden en un 100% a los establecidos en los Contenidos
Curriculares Basicos.



http://www.arquba.com/curso-sketchup-gratis/gestor-de-capas/
http://www.arquba.com/curso-sketchup-gratis/explorador-de-materiales/
http://www.arquba.com/curso-sketchup-gratis/editor-de-materiales/
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En el cronograma académico anual y segun la distribucién de clases de los mismos un 65 % estan en
relacion a la representacion técnica bidimensional. Uso de Software AUTOCAD Un 35% estén en relacion a
la representacion tridimensional. Uso del software SketchUp.

e Promovemos que el alumno use los recursos digitales que le proporciona la informatica como
"herramientas habituales de trabajo" para el desarrollo de sus actividades académicas, en articulacién
con las tareas propuestas y desarrolladas en el nivel actual, niveles proximos vy tareas profesionales
futuras.

e Propiciamos el uso de programas apropiados para el desarrollo de las diferentes instancias de los
procesos de disefio (estudios preliminares de formas, alternativas funcionales, verificacion de co-
herencia constructiva, etc.) Esto considerando las distintas maneras de visualizacion y representacion
del objeto arquitectonico, tanto en su cualidad bidimensional como tridimensional.

Para este ciclo lectivo 2023 la modalidad de dictado sera Combinada Preferentemente Virtual con
encuentros Presenciales con fecha establecida e informada a los estudiantes oportunamente, en los dias y
horarios asignados a la materia. El espacio fisico para estos encuentros seran las aulas de Informatica del
edificio en sede Centro

los entornos virtuales para el dictado de la materia seran:

e Plataforma Moodle —Asincrénica — Caracteristica de Repositorio
e Plataforma MEET- Sincrénica- Aulas virtuales en tiempo real
e Plataforma Google Classroom — Asincrénica- Desarrollo de los Trabajos Practicos.

La propuesta pedagoégica para este ciclo 2023 se enmarca en un proyecto de extension a la comunidad
donde los estudiantes a través de un ejercicio pre-profesional podran adquirir las capacidades establecidas
para esta asignatura a través de la transferencia de conocimientos y técnicas propias de la materia en un
escenario real y concreto potenciando un proceso de ensefianza-aprendizaje que se realiza, verifica y
resignifica en una realidad social inmediata. En tal sentido, las actividades que se prevén para esta nueva
intervencidn a ejecutar durante este ciclo lectivo, se orientan a la realizacién de un trabajo de Campo y
Relevamiento de tipologias dependientes de la municipalidad de La Calera, Cérdoba -Salas Cuna y
Dispensarios, ubicadas en diferentes sitios de dicha localidad. EIl abordaje del tema permitira ademas la
articulacion intercatedras que aportardn los conocimientos especificos desde su campo disciplinar. El
ejercicio que implica este proyecto tiene como finalidad regularizar la documentacién grafica correspondiente
a cada tipologia relevada y analizar cumplimientos de requisitos basico de habitabilidad, (lluminacion,
ventilacion, etc.) proponiendo en una instancia final, sugerencias para las mejoras edilicias y de
infraestructura necesarias.

Objetivos especificos (segln Contenidos y ejes tematicos)

Objetivos particulares:

a Recurrir a estrategias didacticas y practicas educativas que provoquen en el alumno un proceso de
aprendizaje con significacion. En tal sentido la trasferencia de los contenidos deben producirse en
contextos que den sentido al aprendizaje.

a Aprender en un proceso de ensefianza gradual y en funcién de las capacidades a alcanzar por los
estudiantes, acotando los niveles de complejidad segun el curso en el que se inserta, para adquirir y
mostrar habilidades de forma intencional como un instrumento flexible para aprender significativamente,
enfatizando conceptos claves.

a Las aplicaciones seleccionadas seran tales que — ademas de afianzar conocimientos y las habilidades en
el uso de las tecnologias informaéticas orientadas a las tareas de la arquitectura—permitan establecer
instancias de articulacion curricular desde la practica, en las diferentes materias de la carrera tanto en
horizontal como en vertical.

a Coordinar con los docentes de las asignaturas del nivel lll de las diferentes areas y en particular las del
area proyectual, instancias de apoyatura previa a las Entregas Finales, para lograr desde esta tarea
intercatedras mejores resultados en la Representacion Grafica de los trabajos finales y de sintesis
presentados. Una correcta representacién técnica, precisa, en las dos dimensiones del plano y segun la
normativa. Transfiriendo en estas practicas lo aprendido en informatica, dibujando las piezas graficas con
los elementos que corresponden y segun la escala de representacién, con dimensiones, simbologias
correspondientes, leyendas textuales, etc.
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Bibliografia basica
e  AutoCAD 2017 -2020- Manual del usuario Autodesk
Manual de SketchUp 2017-2020
Tutoriales on-line de SketchUp y V-Ray
Proyecciones diédricas en Arquitectura- Arg. José M. Ochoa (Sistemas G. de Expresion A)
Formatos Bésicos- Sistemas G. de Expresion A — Arg. José M. Ochoa
Aproximaciones Teméticas. Forma y Espacio. Arg. Julio Rivera Garat (Morfologia 1A)
Tutoriales en linea y textos virtuales generados por docentes de la catedra. Egresados y alumnos adscriptos
Tutoriales de Google Classroom —
Manual tutorial Google Classroom- PDF

Actividades de evaluacion

Requisitos para la regularizacion

REGULARIDAD: Los estudiantes que habiendo obtenido calificaciones de 4 (cuatro) puntos o mas quedan
en condicion de Regular, podran presentarse al Examen Final. En estas condiciones mantendran la
Regularidad Acotada. Vencidos los plazos de reglamentacion (tres turnos consecutivos de examenes)
deberan aprobar la materia en condicién de LIBRE) La condicion de Alumno Regular permite a aquellos
estudiantes que no alcanzaron el 100% de las capacidades establecidas en las dos etapas de cursado, y
gue el docente valora en el proceso de aprendizaje del ciclo el esfuerzo e interés por alcanzarlas.

Requisitos para la aprobacion
Rige para la materia el Sistema de Aprobacién Directa. Para obtenerla el alumno deberd cumplimentar

80% de asistencia a las clases Tedrico-Practicas -

100% Trabajos Préacticos presentados y aprobados con calificacion 4 (cuatro) puntos o mas.
2 Parciales. Aprobados con calificacion 4 (cuatro) puntos 0 mas.

2 Trabajos practicos. Aprobados con calificacion 4 (cuatro) puntos o mas.

Criterios de evaluacion

Evaluamos a los estudiantes en funcién de las capacidades alcanzadas y en dos etapas del proceso.

Cada una de ellas tiene una evaluacion Individual en examen Parcial. Desarrollo en PC. Otra de caracter
grupal o individual segun tipologia desarrollada.

a Al finalizar la primera etapa del proceso de aprendizaje donde el Trabajo practico desarrollado en
AutoCAD comprende dos etapas en funcion de la escala de representacion, el estudiante debera
demostrar poseer los conocimientos conceptuales y habilidades procedimentales necesarias para poder
generar digitalmente un modelo bidimensional con las piezas graficas que comprenden una
documentacion 2D Completa: Plantas, Vistas, Cortes, etc., plantas técnicas y equipadas, tablas, planillas,
especificaciones textuales y simbologias segun normativas de representacion técnica.- Compaginacion
de las mismas, mostrando Escala 1:100; 1:50 y 1:25. Uso de formatos de papel normalizados y
personalizados. Preferentemente en formato digital.

a En la segunda etapa el estudiante debera demostrar haber adquirido conocimientos y destrezas para la.
Modelacién en 3D utilizando correctamente las herramientas correspondientes al programa empleado.
Presentara en 2 laminas sintesis en formato A3 (hoja predisefiada y proporcionada por la catedra) una
breve descripcién monografica del proceso y la temética abordada. Software de libre eleccion a utilizar
para el armado de la lamina.

Modalidad de examen final
a El examen Final es en operacién en PC. De caracter presencial.
a Condicion de Libre: el examen tienen varias instancias.
« ler Instancia -Cuestionario conceptual sobre conocimientos de los programas utilizados en la
materia. La aprobacién de un porcentaje del mismo habilita al estudiante a pasar a la 2da instancia
e 2da Instancia. A partir de un Modelo simple proporcionado por la catedra en formato digital, el
estudiante debe elaborar con AutoCAD un modelo digital 2D, organizando los elementos del mismo
y completando con todas las simbologias, leyendas textuales especificaciones y dimensionado del
mismo. Deberan crear escalas de anotacién que le indique el docente, estilos de Textos y Cotas
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gue debe aplicar segun ejemplo que se le proporciona. Insercién de Bloques y compaginacién en
espacio Papel de las piezas graficas en escalas 1:100 - 1:75 -1:50 - 1:25. Segun se requiera en el
examen

« 3ra instancia comprende la modelacion en 3D del objeto proporcionado u otro que la catedra elija.
Aplicacién de materiales creacion de escenas y terreno. Geolocalizacion. Aplicacién de sombras e
insercion de componentes.

e 4ta instancia: En Word, es la compaginacion de un texto corto 250 palabras e iméagenes. Todo el
material es proporcionado por la catedra. En el documento se trabajan recursos basicos del
procesador para dar formato al documento.

a La falta total de alguna de las tres instancias uUltimas resulta en la reprobacién del examen.

@ Condicion de Regular. Solo se examinan conocimientos del Nucleo tematico que el estudiante no alcanzé
durante el cursado y que a juicio del docente puede superar y fortalecer en un acotado periodo de tiempo
(no mayor a tres turnos consecutivos de exadmenes) los que se evallan en esta instancia de examen
final.

16 de febrero de 2023
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Firma:
Aclaracion: Gloria P. de Lanzetti




